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Formulario de Candidatura

Candidatura ao Eixo (indicar o Eixo a que se candidata)

D 1. Coeséo Social 2. Cultura e Animacéo
D 3. Desporto D 4. Educacéo
|:| 5. Juventude |:| 6. Ambiente

Projeto (assinalar uma das modalidades):

Projeto Diverso |:| Projeto de Infraestrutura (obras)

1. Identificagcdo e Caracterizagao da Associagao

Dados da Associagao

Denominacao Social: Superficie llustrada - Associagéo
Morada: Rua das Artes Graficas 177, hab. 4.5 Caodigo Postal: 4100-092
Telefone: 935172 962 Email (para efeito de notificagdes):

asuperficieilustrada@gmail.com

Natureza Juridica: ASSOCIACAO DE DIREITO PRIVADO

NISS: 25188055659 | NIPC: 518805565 | Data Constituigdo: 20/05/2025

Contacto Telefonico de um Dirigente

Nome: Carolina Semrau

Telefone: 935172 962
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Missao e Objetivos da Associagao

A nossa missao é promover a sensibilizacdo ambiental, a educagao e a interagao
social utilizando a arte, o jogo de tabuleiro e o cinema como principais ferramentas.

Os nossos objetivos dividem-se em quatro eixos: Ambiental e Criativo, Cultura Ludica
e Interagao Social, Educativo e Pedagdgico e Inclusdo e Responsabilidade Social.

Objetivos em detalhe:

Eixo Ambiental e Criativo (Consciencializagao Coletiva): Promover a preservagao do
meio ambiente através da produgao e exibicdo de documentarios, criagao de obras de
arte e performances artisticas que inspirem a agao coletiva, envolvendo cidadaos de
todas as idades na reflexdo sobre a sustentabilidade e o futuro comum.

Eixo da Cultura Ludica e Interacao Social: Estabelecer espagos de dialogo, convivio e
integrac&o para um publico intergeracional, de diversas culturas e contextos
socioecondmicos, através da gestao de ludotecas e eventos abertos ao publico,
desenhados para fortalecer os lagos familiares, promover a interagcao social presencial
“offline” longe dos ecras e combater o isolamento social da populacdo através do jogo
enquanto linguagem universal.

Eixo Educativo e Pedagdgico (Comunidade Escolar e Aprendizagem ao Longo da
Vida): Implementar o jogo como ferramenta de desenvolvimento de competéncias
sociais, cognitivas e emocionais, hdo apenas para alunos, mas estendendo a
capacitagao a pais, avos e educadores, promovendo uma comunidade educativa mais
integrada e participativa.

Eixo da Inclusdo e Responsabilidade Social (Territério e Comunidade): Desenvolver
projetos multidisciplinares que levem a ciéncia, o jogo e a arte a contextos
socioecondmicos desafiantes, garantindo o acesso democratico a cultura e ao lazer
para a comunidade em geral, independentemente da idade ou condi¢ao social.

Ambito de Intervengdo da Associagdo (CAE — Cédigo da Atividade Econémica e
total de areas tematicas de intervengéo da Associagao)

CAE 94992 (Defesa do Ambiente): Foco na sensibilizagao ambiental através da
criacado de filmes e documentarios, campanhas e eventos de sensibilizacado ambiental
e performances artisticas, limpezas de ecossistemas e criagdo de ferramentas
pedagdgicas como jogos de tabuleiro com a tematica ambiental.

CAE 94991 (Cultural e Recreativa): Promogao da cultura ludica dos jogos de
tabuleiros, gestdo de ludotecas e organizagido de eventos que promovem a interagao
social, cidadania, treinamento de competéncias e o pensamento critico.
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Areas de intervencdo: Arte e Ambiente, Cultura Ludica e Social, Educacéo e
Pedagogia, Inclusao

Destinatarios (tipo e niUmero aproximado de pessoas abrangidas/utentes/beneficiarios
por area de atividade)

Publicos intergeracionais (familias com criangas a partir dos 3 anos, jovens, adultos e
seniores), desde curiosos que nunca jogaram jogos de tabuleiro modernos até
jogadores experientes

Nos mais de 50 dias de eventos relacionados aos jogos de tabuleiro em 2025, em

que a associagao funcionou como entidade facilitadora e coordenadora, tivemos uma
meédia de 30 pessoas por evento, fazendo um total de cerca de 1.500 pessoas
participantes nas atividades.

Incidéncia Territorial da Intervengao (Indicar Freguesia/Lugar/Equipamentos)

Grande Porto (com foco exclusivo na Freguesia de Ramalde para este projeto).

A Entidade tem protocolos/acordos estabelecidos com entidades ou organismos do
Setor Publico?

N&o Sim |:| Quais?

2. Descricao do projeto a que se candidata
Designacgao:

Mesa Aberta: Novos Jogos, Velhos Amigos

Destinatarios:

Alunos, professores e familias de escolas publicas da Freguesia de Ramalde. Utentes
e profissionais de instituicbes de assisténcia a populagéo sénior (centro de dia, projeto
de intervengdo sociocomunitaria ou universidade sénior) na Freguesia de Ramalde.
Como parceiros potenciais e preferenciais, identificamos a Escola Basica e Secundaria
Fontes Pereira de Melo e escolas do AE do Viso.

ASAS (Associacao de Solidariedade e Acgado Social de Ramalde), Espago Raiz e a
UNIR (Universidade Intergeracional de Ramalde).

Incidéncia Territorial da Intervencao:

Freguesia de Ramalde
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Objetivos Gerais:

Jogar ¢, antes de mais, um momento de celebracéo e diversdo. No entanto, é no
prazer do jogo que reside o seu maior poder: esta cientificamente provado que o
cérebro humano aprende até 40 vezes mais rapido quando nos estamos a divertir. O
projeto visa enriquecer o ambiente educativo e combater o isolamento social através
da criacao de 3 ludotecas (bibliotecas de jogos) em escolas publicas e instituicdes
seniores de Ramalde.

Uma nova geracao de jogos: Importa salientar que o acervo destas ludotecas néo
sera composto por jogos tradicionais (como xadrez ou damas), nem pelos classicos do
passado (como Monopdlio ou Risco). A proposta foca-se em jogos de tabuleiro
modernos. Tratam-se de jogos comerciais e educativos altamente inovadores que
estado a ser utilizados em todo 0 mundo como ferramentas para o ensino € o
desenvolvimento de competéncias transversais em criancas, adultos e seniores. O que
distingue estes jogos modernos dos tradicionais é o facto de possuirem mecéanicas
muito dinamicas, inclusivas e envolventes, focadas na cooperacao, na criatividade, na
comunicagao e no pensamento estratégico, minimizando o peso da sorte € mantendo
todos os jogadores ativos do principio ao fim. Esta provado que a diversdo aumenta a
motivagao, que por sua vez aumenta a aprendizagem, e estes jogos capitalizam esse
potencial de diversao, motivacao e, portanto, aprendizagem ao maximo.

Resgatar a interagao social num mundo digital: Uma parte fundamental desta
proposta é abrir portas para dar a conhecer estas ferramentas a populagao em geral,
aos educadores, as criancas, as familias e aos seniores. Num mundo cada vez mais
digital, tornou-se infelizmente comum a cena de familias ou grupos de amigos que,
mesmo estando juntos no mesmo espago, encontram-se isolados e totalmente
absorvidos nos seus proprios ecras ou televisdes. Através desta iniciativa, queremos
mostrar que existe uma alternativa imensamente recompensadora ao entretenimento
digital. O nosso grande objetivo € devolver as pessoas tempo de qualidade, fomentar o
dialogo intergeracional e resgatar a verdadeira interagéo social "olho no olho".

Objetivos Especificos (devidamente quantificados):

Implementar uma resposta ludico-pedagégica permanente e de elevado impacto
comunitario: Este objetivo visa a criagao estruturada de 3 ludotecas modernas (2 em
contexto escolar e 1 numa instituicdo de apoio sénior), garantindo uma resposta
inovadora e de caracter permanente na comunidade. Para tal, sera adquirido um
acervo inicial total de 40 jogos de tabuleiro modernos (15 por escola e 10 para a
instituicdo sénior), constituindo um legado do projeto para cada instituicdo. As
ludotecas podem funcionar dentro das bibliotecas das instituicdes ou em local
adequado designado pela instituicdo, ndo sendo necessaéria a criagdo de um espago
dedicado.

Para assegurar a durabilidade fisica dos materiais, sera dado foco a seleg¢ao de jogos
de elevada resisténcia, a aplicagao de capas protetoras de componentes e ao
fornecimento de um guiao de Boas Praticas de Conservacgao.

Formar e capacitar mediadores para a utilizagcao autbnoma das ferramentas:
Garantir que os beneficios sociais e psicolégicos chegam ao maior numero de
beneficiarios. Este objetivo sera atingido através de 16 horas de formacgao
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especializada (6h por escola e 4h na instituigdo sénior), capacitando pelo menos 20
professores e técnicos sociais. As formacdes serao divididas em blocos de 2h ou de
acordo com a disponibilidade de cada instituicdo. O objetivo é introduzir os
profissionais ao mundo do jogos de tabuleiro modernos, ainda desconhecido para a
grande parte das pessoas, discorrer e demonstrar como os jogos de tabuleiro
desenvolvem competéncias, explicar as regras e experimentar os jogos do acervo,
mostrar as vantagens desta ferramenta na educagao e nos tempos de lazer, maneiras
de adaptar os jogos a diferentes contextos, idades e numero de jogadores.

Promover a utilizagao continua e regular de jogos de tabuleiro, potenciando os
seus beneficios cognitivos e sociais: Este objetivo sera alcancado através da
implementacao de um programa de intervencgao direta (Sessdes de dinamizagao).
Concretizar 30 horas de atividades praticas de jogo (10 sessdes de 2h nas escolas € 5
sessOes de 2h na instituicdo para seniores), promovendo o0 convivio, a aprendizagem
de regras e o envolvimento de toda a comunidade.

As atividades nas escolas sao direcionadas aos alunos e aos professores/educadores,
e serao realizadas diretamente em sala de aula, na biblioteca da escola ou outro local
designado pela instituicdo. O objetivo é que os alunos experimentem os diferentes
jogos, aprendam a cuidar do material e interajam entre si. Os professores e
educadores que participaram na formacao poderao também participar ativamente
nestas sessoes, a explicar os jogos e a observar como a dindmica dos jogos pode
funcionar de forma pratica em sala de aula ou em atividades extracurriculares.

Para as sessbes com a populacdo sénior, é importante um acompanhamento muito
proximo, explicagdo muito clara das regras e acompanhamento proximo da partida
para tirar duvidas e para uma melhor experiéncia de jogo.

Competéncias a desenvolver com os jogos selecionados:

Raciocinio légico, matematica e resolugéao de problemas
Trabalho em equipa e cooperagao

Comunicacgao, habilidade linguistica e expressao criativa
Coordenagao motora e habilidades visuais

Memoria e atencéao

Reforgo do curriculo escolar e aprendizado de idiomas

Por fim, pretende-se criar em cada instituicdo um "Clube de Jogos", apadrinhado por
um grupo de alunos, utentes e funcionarios responsaveis por difundir o projeto, gerir o
acervo e promover encontros regulares para jogar. Para garantir a continuidade, sera
estabelecido um canal de comunicacgao direta entre estes grupos e a Associagao para
apoio técnico permanente.

Atividades a Realizar:
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Contactos e parcerias: Contactar e marcar reunides com instituicoes interessadas no
projeto. Fechar parcerias com as instituicdes participantes.

Selegdo e aquisi¢cao do acervo: Selecao cuidadosa de titulos do mercado nacional e
internacional de acordo com as idades e objetivos pedagdgicos de cada instituigcdo. O
acervo incluira jogos voltados para o raciocinio légico, trabalho em equipa,
comunicagao, criatividade e coordenacédo motora. Os jogos serao protegidos para uma
maior durabilidade e sera criado o Guido de Boas Praticas para a Conservacao.

Criacao de fichas pedagdgicas e acompanhamento continuo: Desenvolver fichas
pedagdgica detalhadas para cada jogo que compdem o acervo das instituigcdes. Este
material de apoio incluirda uma visao geral do jogo, as habilidades e competéncias
especificas que desenvolve, 0 niumero de jogadores, as idades recomendadas e
sugestdes de possiveis adaptagdes para os diferentes publicos (alunos e seniores). As
fichas integrarao ainda recursos complementares, como links para videos explicativos
e outros materiais educativos.

Capacitagao/formagao de mediadores: Realizagao de formagdes nas trés
instituicdes direcionadas a professores, educadores e técnicos. O objetivo é explicar
0s jogos do acervo, mostrar as vantagens desta ferramenta na educagao e nos
tempos de lazer, demonstrar maneiras de adaptar os jogos a diferentes contextos,
idades e niumero de jogadores, jogar, fixar as regras do acervo e orientar as sessdes
iniciais. Isto permitird que os mediadores ganhem autonomia para utilizar a ludoteca
de forma independente.

Sessobes de jogo: As atividades e sessdes de jogos nas escolas sdo direcionadas aos
alunos e aos professores/educadores, e podem ser realizadas em sala de aula, na
biblioteca ou em formato extracurricular. O objetivo é que os alunos de cada turma
experimentem os diferentes jogos. Nessas sessoes, os professores e educadores
poderao participar ativamente, a explicar os jogos que aprenderam na formagéo e a
ver como a dindmica dos jogos pode funcionar de forma pratica em sala de aula ou em
atividades extracurriculares.

Para os utentes e profissionais da instituicao que se dedica a populagao sénior, é
importante que todos aprendam a jogar e descubram as competéncias que os jogos
desenvolvem. Nessas atividades, € necessario um acompanhamento mais proximo,
para uma melhor experiéncia de jogo.

Envolvimento comunitario e familiar: Conforme disponibilidade das escolas e das
instituicdes, organizar um dia de abertura da ludoteca para toda a comunidade e
permitir a participacao das familias. Esta atividade reforca a nocdo de comunidade e
ajuda as familias a compreenderem a importancia do jogo e a também usufruirem dos
seus beneficios.

Criacao de grupo de acompanhamento continuo: Adicionalmente, sera criado um
grupo de acompanhamento direcionado aos profissionais e mediadores, servindo
como um canal direto e permanente para o esclarecimento de duvidas, troca de
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experiéncias e partilha continua de novos recursos educativos.

Avaliacao de Impacto: Realizacido de inquéritos iniciais e finais aos utentes e
profissionais para medir a eficacia da intervencgéo.

Recursos Necessarios:
a. Recursos Materiais

40 jogos de tabuleiros modernos, assim como materiais especificos para a sua
conservacao (capas protetoras).

A selecéo final do acervo de cada instituicao sera feita de forma personalizada. Em
anexo encontra-se um catalogo com alguns exemplos de jogos e as competéncias que
eles desenvolvem.

Serao ainda necessarios materiais de divulgacao das atividades, materiais de
impressao de fichas pedagdgicas e cartazes de divulgacao do projeto, além de
materiais de escritério para o desenvolvimento e documentagao do projeto.

b. Recursos Humanos

, - % de
Perfil Funcao ~ o
. Tempo Formacéao Especifica
Profissional Desempenhada .
Dedicado

Engenheira Contacto com 100 % Experiéncia em educacgéo
Ambiental, com instituicdes, curadoria nao-formal e na criagao e
experiéncia na do acervo, gestdo de espacos ludicos.
dinamizagdo de | coordenacéo e Experiéncia na implementagao
atividades conducao das de ludotecas em diversos
socioculturais formacdes e sessbes contextos, incluindo a Escola
intergeracionais. | de jogo, criagdo de Chapim Azul, Escola Tangerina,

fichas pedagdgicas e Livraria Zumbido, Municipio de

acompanhamento Espinho e Jogos no Ponto.

continuo durante a

implementacao do

projeto nas

instituicdes, gestao

do projeto e das

atividades, escrita de

relatorios e

avaliagbes do projeto
Designer Contacto com 100 % Experiéncia em educacao
Grafico, com instituicdes, curadoria nao-formal e na criagao e
experiéncia na do acervo, condugao gestao de espacos ludicos.
dinamizagao de | das formacgbes e Experiéncia na implementagao
atividades sessdes de jogo, de ludotecas em diversos
socioculturais acompanhamento contextos, incluindo a Escola
intergeracionais. | durante a Chapim Azul, Escola Tangerina,

i
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implementacao do Livraria Zumbido, Municipio de
projeto nas Espinho e Jogos no Ponto.
instituicdes, gestao
do projeto e das
atividades, escrita de
relatorios e
avaliagbes do projeto

Diversos, com Condugéo das 50 % Experiéncia em educagao
experiéncia na formacgdes e sessdes ndo-formal e dinamizagéo de
dinamizagdo de | de jogo, escrita de eventos e atividades com jogos
atividades avaliagbes do projeto de tabuleiros modernos, publico
socioculturais intergeracional

intergeracionais

Parcerias:
Parceiro Contributo para o Projeto/Iniciativa/Resposta
Associagao Quebra-Dados Dinamizagao das formagdes e sessdes de jogos,
consultoria na curadoria e sele¢c&do do acervo.
Cronograma

(A duracao do projeto proposto ndo pode exceder os 12 meses a contar da data da
assinatura do contrato interadministrativo, como disposto no art. 8° n° 5 das
Condigbes Gerais):

Atividade Més1 Més2 Més3 Més4 Més5 Més6 Més7 Més8 Meés9

Contactos e parcerias:
Contactar, reunir e fechar
parcerias com as instituicbes
participantes

Curadoria e aquisigao:
Selecao e compra do acervo
com base nos objetivos
educativos

Materiais de apoio: Criagao
das fichas pedagogicas
detalhadas para cada jogo.

Avaliagao inicial

Capacitagcao: Formacgao
técnica e pedagdgica
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Dinamizacgao: Sessobes
praticas de jogo com alunos,
seniores e familias.

Avaliacgao final

Relatério final: Elaboracao
do relatério final

3. Fundamentagao da solicitagao de apoio
I:l Reducao de fundos/receitas
|:| Aumento excecional de procura da resposta
Implementacao de nova iniciativa/projeto/atividade

|:| Outros. Quais?

Fundamentagédo (explique as razdes da solicitagdo do apoio):

Democratizagao do acesso a rede publica de ensino e outras instituigoes: A
integracao de ferramentas pedagdgicas inovadoras €, tipicamente, muito mais agil e
facilitada nas escolas do setor privado. Na rede publica de ensino, a implementacao
destes projetos tem dependido de forma quase exclusiva do financiamento das
Associacoes de Pais. Contudo, estas estruturas debatem-se com orgamentos limitados
que ndo conseguem abranger todas as necessidades, dado que ja suportam o peso
financeiro de uma série de outras iniciativas escolares. O mesmo cenario de escassez
de recursos aplica-se as instituicdes de apoio a populagao sénior. Assim, este apoio
visa democratizar o acesso, garantindo que as escolas publicas e as instituicoes
sociais tenham as mesmas oportunidades.

Contexto e experiéncia da Associagao: Embora a nossa associagao seja uma
entidade relativamente recente, tendo sido constituida formalmente em maio de 2025,
a equipa fundadora possui uma vasta e consolidada experiéncia na area. Temos um
historico de sucesso na criagdo, curadoria e dinamizagao de ludotecas em diversas
instituicdes, o que nos confere o conhecimento técnico necessario para executar esta
proposta. O apoio ao associativismo é um mecanismo imprescindivel para
conseguirmos canalizar e aplicar este conhecimento em prol da comunidade da
freguesia de Ramalde.

Eficiéncia financeira: A presente solicitagao envolve um orgamento bastante
reduzido e otimizado. Isto deve-se ao facto de a estrutura da nossa associagao ser
pequena e de possuirmos contactos estabelecidos com editoras de jogos nacionais e
internacionais. O financiamento solicitado funcionara como um investimento-semente:
garantird um acervo de alta qualidade e durabilidade, bem como a dinamizagéo
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adequada para o arranque e implementacao das ludotecas.

Capacitacao, autonomia e empoderamento: Mais do que entregar caixas de jogos,
este projeto visa abrir as portas ao mundo dos jogos de tabuleiro modernos. Para

e Profissionais e mediadores: Ao realizarmos a formacédo com os educadores,
professores e técnicos, estamos a dota-los de autonomia para que utilizem e
ensinem os jogos de forma independente nas suas salas de aula ou sessdes
com seniores.

e Alunos e comunidade escolar: A iniciativa incentiva a criagdo de grupos de
alunos responsaveis pelas ludotecas. Este modelo empodera as criancas e
jovens a tomarem conta do acervo de jogos, responsabilizando-os pela
conservacao dos mesmos e estimulando o espirito de lideranca ao ensinarem
as regras uns aos outros.

Impacto social esperado: O apoio ao associativismo €, portanto, a pega-chave que
viabiliza este projeto. Ele permite-nos ajudar a promover um ensino mais dindmico e
inclusivo para as criangas e um envelhecimento ativo para os seniores, provando que
€ possivel combater o isolamento no mundo digital atual, com uma alternativa
saudavel aos ecras de telemdveis e televisores. E a oportunidade de demonstrar que,
em torno de uma mesa, novos jogos fazem velhos amigos.

4. Apoio (O montante indicado em 4.1. tem de ser igual 8 soma de 4.2. € 4.3)

4.1. O projeto apresentado tem o valor global de:

€ 4 985,00€ (quatro mil, novecentos e oitenta e cinco euros).

4.2. Solicita-se a Junta de Freguesia de Ramalde um apoio de:

€ 4 985,00€ (quatro mil, novecentos e oitenta e cinco euros).

4.3. A Associagao encarrega-se de obter e suportar a parte restante, no montante
de: € 0 (zero euros).

4.4. Orcamentos

E obrigatéria a jungdo de documentos comprovativos dos montantes das despesas a
realizar para a execucao dos projetos, nomeadamente orgamentos (em ficheiro PDF —
art. 9., n° 2).

Descreva os documentos/orgamentos que junta Valor Doc. n.°
(entidade e tipo de despesa)

Orgamento Geral (Recursos Humanos - equipa prépria para 1.
formacao e dinamizacao de atividades, Acervo de jogos e 4 985,00€
outros Recursos Materiais, Logistica)

Catalogo e Estimativa de Precos de Mercado - Acervo Escolas 2.
(Documento de Suporte) -

10
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Catalogo e Estimativa de Precos de Mercado - Acervo Sénior

(Documento de Suporte)

TOTAL

4 985,00€

5. Documentos obrigatérios

(Juntar os documentos em formato PDF ao Anexo A e em anexo ao email

de envio da candidatura)
Tipo de documento

Documento (s)

n.°(s)

Estatutos em vigor com o comprovativo da respetiva | 4. Estatutos
publicagdo; ou certiddo permanente com indicagdo expressa | 5. Publicagdo
da identificagcdo dos representantes legais em fungdes (pode | no diario oficial
ser obtida em | da republica
https://justica.gov.pt/Servicos/Pedir-certidao-permanente-de-a
ssociacao)

. Ata de eleicdo dos 6érgaos sociais em exercicio de fungdes 6. ATA de
com identificacdo completa e legivel. Caso ndo conste eleicdo e
identificacdo completa da ata, juntar também lista nominal dos posse

orgaéos sociais em exercicio de fungdes (nome completo,
numero de cartao de cidadao ou NIF)

7. Relatério de

Relatério de Atividade e Contas do ano de 2024 e ata de atl\g(c)lgges
aprovacao em Assembleia Geral 8. Relatério de
contas 2025
Ano de 2025 9 ATA de
aprovacao
10. Plano de
4. Plano de Atividades de 2024 e Orcamento de 2024 e ata de | Atividades e
aprovacao da Assembleia Geral orcamento
2026
Ano de 2026 9. ATA de
aprovagao
11.
5. Comprovativo do numero de identificagéo bancaria (IBAN) Comprovativo
IBAN_BPI
12. Certidao
Certidao de inexisténcia de dividas a Seguranca Social Seguranca
Social
Certidsio de inexisténcia de dividas & Autoridade Tributaria e | o Ceridao
. Autoridade
Aduaneira o
Tributaria
Registo Central do Beneficiario Efetivo 14. RCBE

FUNDO DE APCIO
AO ASSOCIATIVISMO
PORTUENSE

20246

£

11



https://justica.gov.pt/Servicos/Pedir-certidao-permanente-de-associacao
https://justica.gov.pt/Servicos/Pedir-certidao-permanente-de-associacao

9. Anexo B - Declaragcao de Compromisso e RGPD 15. Anexo .B

10. Anexo C - Declaracao de compromisso de garantia do -
financiamento remanescente (artigo 5.°, n.° 3 das Condi¢coes
Gerais)

11. Anexo D - Declaragéo relativa ao cumprimento do artigo 8.° | 16. Anexo D
das Condicées Gerais.

12. Nos casos em que a implementacao do projeto ocorra em -
local cuja propriedade nao seja da entidade candidata esta
devera juntar comprovativo de que tem a posse (ex.:
comodato ou arrendamento) do mesmo

13. Nos casos em que a implementacdo do projeto ocorra em =
local cuja propriedade nao seja da entidade candidata e seja
necessaria a autorizagao do legitimo proprietario devera ser
anexada a autorizacao deste;

14. Nos casos em que a implementacdo do projeto seja de =
investimento estrutural (obras de beneficiagdo do espaco) e
ocorra em local que nado seja propriedade da entidade
candidata (ou nao seja propriedade do Municipio do Porto ou
da Junta de Freguesia), devera ser anexada uma garantia de
gue o prazo de arrendamento/cedéncia seja igual ou superior
a 5 anos.

Outros documentos que juntam, com indicagdo do respetivo numero de
identificagao:

Tipo de documento Documento (s)
n.°(s)

17. Exemplos

Exemplos de jogos com descricao e habilidades que desenvolvem de jogos

Porto, 23 de _Gul de 2026

Assinatura(s) de quem vincula a Associagao

12

FUNDO DE APOIO
AD ASSOCIATIVISMO
PORTUENSE

2026
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Digitalizada com CamScanner
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Associacdo Superficie llustrada  jLustRADA
Orcamento Geral -

Projeto “Mesa Aberta: Novos Jogos, Velhos Amigos”

Valor/
Item atividade Qtd. Subtotais

RECURSOS HUMANOS
Dinamizador das sessoes

Sessoes de jogos/ formacao (1 h, 2 dinamizadores

por sessao) 50,00€ 66 3 300,00€
Custos de deslocagao as escolas (sessdes de 2 h) 10,00€ 33 330,00€
DESPESAS DE MATERIAL
Acervo para 2 escolas (15 jogos por escola) * 25,00€ 30 750,00€
Acervo instituicao sénior (10 jogos) ** 25,00€ 10 250,00€
Capas protetoras para jogos (sleeves) 20,00€ 3 60,00€
Material de escritério para gestao do projeto 120,00€ 1 120,00€
Material de divulgagéo das atividades e do projeto 100,00€ 1 100,00€
Impressodes (fichas pedagogicas) 25,00€ 3 75,00€
TOTAL 4 985,00€

* Consultar Doc. 2 Catalogo e Estimativa de Pregcos de Mercado - Acervo Escola
** Consultar Doc. 3 Catalogo e Estimativa de Pregos de Mercado - Acervo Sénior

Estes arquivos contém uma pré-selecao dos jogos para as escolas e para a instituicao
sénior, com os precos de mercado dos jogos. Na altura da compra, podera haver alguma
alteragdo dependendo da disponibilidade dos jogos nas lojas e editoras.



Orgcamento “Acervo Escola”

Jogo selecionado
Trio

Kites

Cocoricd. Cocorocod

Cities

As Escadas Assombradas
Ubongo

Pelusas

Batalla de Genios
Slide

Kingdomino
Triqueta
Splendor

Dixit Odyssey
Qomet

Halli Galli

Orgamento por empresa
(ver documentos em anexo)

Devir
Gameplay
Mebo

Miniversos

Orgamento total

Média por jogo

Empresa
devir

devir

devir

devir

devir
devir

gameplay

gameplay
mebo
mebo
mebo
mebo
mebo
mebo

miniversos

Valor
156,45
47,47
170,7
19,99

374,62
24,97



4/21/26, 2:59 PM

Carrinho de compras | Devir Portugal - Vive, Joga!

Carrinho de compras

Calcular Portes e Impostos v
Subtotal 156,45 €
Envio (Envios em 72 horas, 3 dias Uteis - Envios) 0,00 €
Taxa 29,26 €
Total c/IVA 156,45 €
Total s/IVA 12719 €

Avancar para Finalizar Compra

Item Preco Qtd Subtotal
1r1o 13,99 € 1 13,99 €

s o
Kites 19,99 € 1 19,99 €

s @
Cocorico 27,50 € 1 27,50 €

s @

https://devir.pt/checkout/cart/

12



4/21/26, 2:59 PM

Item

Cities
““mm AscEsca-
Ubongo

Atualizar Carrinho de Compras

Aplicar Cédigo de Desconto

https://devir.pt/checkout/cart/

Carrinho de compras | Devir Portugal - Vive, Joga!

Preco

29,99 €

29,99 €

34,99 €

Qtd

Subtotal

29,99 €

29,99 €

34,99 €

2/2



4/21/26, 3:01 PM Carrinho

GCAMS

EI “T Pesquisar o nosso catdlo; Q& :{g;}g{as’ressaol -!(2) WIKTE -
A A v

BOARDGAMES

MENU

Recolha em mao na loja em Benfica

Clica no botao abaixo "Finalizar Compra" e no passo 3 escolhe a op¢ao "Recolha em mao na
Gameplay" sem custos adicionais. A encomenda s6 podera ser levantada a partir do momento em que
recebas um email a indicar que a mesma se encontra "Pronta para Recolha em Loja".

Carrinho de compras

Pelusas Revolutions (HIT! Extreme)
14,99 €

Em stock

IR 14,99 €

€ X

Batalla de Genios Original (The Genius Square)
27,99 €

Em stock

-1+ 27,99 €

€ X

https://gameplay.pt/pt/carrinho?action=show

1/5



4/21/26, 3:01 PM Carrinho
chevron_leftContinuar a comprar

Lista de favoritos

Sem artigos
2 artigos 42,98 €
Envio 4,49 €
Total (com IVA) 47,47 €

Tens um vale? Clica aqui.

Finalizar compra

Q Portes gratis a partir de 100€ via MRW ou loja pickup DPD (Portugal continental)
M Expedicao em 24h Uteis, através das transportadoras DPD, CTT Expresso e MRW

Possibilidade de recolha na loja de Benfica (selecionavel como método de envio gratuito no

ey
“ checkout)

PORTES GRATIS EXPEDIGOES EM 24 HORAS
Em pedidos a partir de 100€ via J Amanha por esta hora podes estar
MRW ou lojas pickup DPD ajogar o teu jogo novo.

(Portugal continental).

e LEVANTA NA NOSSA LOJA e AJUDA PERSONALIZADA
' " Fazatua compra online e recolhe ’. l Questoes? Recomendacgdes?
na nossa loja em Benfica. | 1 stamos ao teu dispor.
| loj Benfi " E di

https://gameplay.pt/pt/carrinho?action=show 2/5



4/21/26, 3:03 PM O seu carrinho de compras — Miniversos

MiniVERSOS| 1

Your cart

Halli Galli

- 1 o+ €19,99 X

<{ CONTINUE COMPRANDO

Subtotal e €19,99

Taxas incluidas. Custos de envio calculados na finalizagao da compra.

Notas da encomenda

COMPRAR

https://miniversos.pt/cart 1/3



O seu carrinho de compras — Miniversos

4/21/26, 3:03 PM

2/3

https://miniversos.pt/cart



4/21/26, 3:03 PM O seu carrinho de compras — Miniversos

6Pay| = G Pay

Bancontact

wo @D @ m © visa

https://miniversos.pt/cart 3/3



4/21/26, 3:19 PM Carrinho — Mebo

@ Q Q© conma

mebo

Temos portes gratis para compras acima de 40€ para Portugal Continental

O MEU CARRINHO CONTINUAR A COMPRAR

PRODUTOS

Product: REF. P0329
Triqueta

Price: €27.95

https://mebo.pt/carrinho/ 1/9



4/21/26, 3:19 PM

Quantity:

Subtotal:

Product:

Price:

Quantity:

Subtotal:

Product:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REMOVER

REMOVER

€27.95

REF. PO424

€35.95

REF PO372
Slide

2/9



4/21/26, 3:19 PM

Price:

Quantity:

Subtotal:

Product:

Price:

Quantity:

Subtotal:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REMOVER

REMOVER

€14.95

€14.95

REF RO133
Kingdomino

€21.95

€21.95

3/9



4/21/26, 3:19 PM Carrinho — Mebo

Product:
Price:
Quantity: .
Subtotal:

REMOVER
Product:
Price:
Quantity: .
Subtotal:

REMOVER

TEM UM VOUCHER? Cddigo promocional

https://mebo.pt/carrinho/

REF. RO029
Dixit Odyssey,

€34.95

€34.95

€34.95

4/9



4/21/26, 3:19 PM Carrinho — Mebo

O MEU CARRINHO CONTINUAR A COMPRAR

PRODUTOS
Product: REF. PO329
Triqueta
Price: €27.95
Quantity: .
REMOVER
CKOMET
&
- @
& & %
L
2 & a
Product: REF. P0424
Qomet
Price: €35.95
Quantity: .

https://mebo.pt/carrinho/ 5/9



4/21/26, 3:19 PM Carrinho — Mebo

REMOVER

Product: REF. P0372
Slide
Price: €14.95
Quantity: .
REMOVER

Product: REF RO133
Kingdomino
Price: €21.95
Quantity: :
REMOVER

https://mebo.pt/carrinho/ 6/9



4/21/26, 3:19 PM

Product:

Price:

Quantity:

Product:

Price:

Quantity:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REMOVER

i .S.plén

d_or |
.

REMOVER

TEM UM VOUCHER?

REF. RO029
Dixit Odyssey,

€34.95

7/9



4/21/26, 3:19 PM Carrinho — Mebo

Cédigo promocional

APLICAR
Subtotal: €170.70
Shipping: Portes Portugal Continental (Free Shipping)
Change address
Total: €170.70

@O®E

CATALOGO
PAGAMENTOS E ENTREGAS
CONTACTOS

https://mebo.pt/carrinho/ 8/9



4/21/26, 3:19 PM

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

POLITICA DE PRIVACIDADE
PERGUNTAS FREQUENTES
TENS UMA IDEIA PARA UM JOGO?
LIVRO DE RECLAMACOES

VISASD w8

Reclamacgoes

@ 2021 MEBO Games

PT/ES

9/9



Orgcamento “Acervo Sénior”

Jogo selecionado Empresa
Trio devir
Cities devir
Ubongo devir
Batalla de Genios gameplay
Pelusas gameplay
Slide |mebo
Kingdomino |mebo
Trevo de 4 Pistas ‘mebo
Triqueta |mebo
Qomet |mebo

Orgamento por empresa
(ver documentos em anexo) Valor

Devir 78,97
Gameplay 47,47
Mebo 127,75
Orgamento total 254,19

Média por jogo 25,42



4/22/26, 4:44 PM

Carrinho de compras | Devir Portugal - Vive, Joga!

Carrinho de compras

Calcular Portes e Impostos v
Subtotal 78,97 €
Envio (Envios em 72 horas, 3 dias Uteis - Envios) 0,00 €
Taxa 14,77 €
Total c/IVA 78,97 €
Total s/IVA 64,20 €

Avancar para Finalizar Compra

Item Preco Qtd Subtotal
Trio 13,99 € 1 13,99 €

s o
Cities 29,99 € 1 29,99 €

s @
Ubongo 34,99 € 1 34,99 €

s @

https://devir.pt/checkout/cart/

12



4/22/26, 4:49 PM Carrinho

GCAMS

EI “T Pesquisar o nosso catdlo; Q& :{g;}g{as’ressaol -!(2) WIKTE -
A A v

BOARDGAMES

MENU

Recolha em mao na loja em Benfica

Clica no botao abaixo "Finalizar Compra" e no passo 3 escolhe a op¢ao "Recolha em mao na
Gameplay" sem custos adicionais. A encomenda s6 podera ser levantada a partir do momento em que
recebas um email a indicar que a mesma se encontra "Pronta para Recolha em Loja".

Carrinho de compras

Pelusas Revolutions (HIT! Extreme)
14,99 €

Em stock

IR 14,99 €

€ X

Batalla de Genios Original (The Genius Square)
27,99 €

Em stock

-1+ 27,99 €

€ X

https://gameplay.pt/pt/carrinho?action=show

1/5



4/22/26, 4:49 PM Carrinho
chevron_leftContinuar a comprar

Lista de favoritos

Sem artigos
2 artigos 42,98 €
Envio 4,49 €
Total (com IVA) 47,47 €

Tens um vale? Clica aqui.

Finalizar compra

Q Portes gratis a partir de 100€ via MRW ou loja pickup DPD (Portugal continental)
M Expedicao em 24h Uteis, através das transportadoras DPD, CTT Expresso e MRW

Possibilidade de recolha na loja de Benfica (selecionavel como método de envio gratuito no

ey
“ checkout)

PORTES GRATIS EXPEDIGOES EM 24 HORAS
Em pedidos a partir de 100€ via J Amanha por esta hora podes estar
MRW ou lojas pickup DPD ajogar o teu jogo novo.

(Portugal continental).

e LEVANTA NA NOSSA LOJA e AJUDA PERSONALIZADA
' " Fazatua compra online e recolhe ’. l Questoes? Recomendacgdes?
na nossa loja em Benfica. | 1 stamos ao teu dispor.
| loj Benfi " E di

https://gameplay.pt/pt/carrinho?action=show 2/5



4/22/26, 4:47 PM Carrinho — Mebo

@ Q Q© conma

mebo

Temos portes gratis para compras acima de 40€ para Portugal Continental

O MEU CARRINHO CONTINUAR A COMPRAR

PRODUTOS

Product: REF. P0329
Triqueta

Price: €27.95

https://mebo.pt/carrinho/ 1/5



4/22/26, 4:47 PM

Quantity:

Subtotal:

Product:

Price:

Quantity:

Subtotal:

Product:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REMOVER

REMOVER

€27.95

REF. PO424

€35.95

REF PO372
Slide

2/5



4/22/26, 4:47 PM

Price:

Quantity:

Subtotal:

Product:

Price:

Quantity:

Subtotal:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REMOVER

REMOVER

Liga as palavras todas]
“J i -5

ol 10
& w

€14.95

€14.95

REF RO133
Kingdomino

€21.95

€21.95

3/5



4/22/26, 4:47 PM

Product:

Price:

Quantity:

Subtotal:

Subtotal:

Shipping:

Total:

https://mebo.pt/carrinho/

Carrinho — Mebo

REF. PO376

Trevo de 4 Pistas

€26.95
1
€26.95
REMOVER
TEM UM VOUCHER?
Cédigo promocional
APLICAR
€127.75

Portes Portugal Continental (Free Shipping)
Change address

€127.75

4/5
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PRIMEIRO CARTORIO NOTARIAL DE COMPETENCIA ESPECIALIZADA
DE MATOSINHOS

Estrada Nacional 107, Km 3, No Edificio de Servicos da A.E.P. -

Associagao Empresarial de Portugal — 4450 — 617 LECA DA PALMEIRA -
MATOSINHOS

TELF. : 229956333/229956884 - FAX: 229957292
Email:- cnce.matosinhos@dgrn.mj.pt.

Relativamente a certiddo requisitada sob o n® 320/2025

CERTIFICO

que o presente documento contendo quatro folhas incluindo esta,
reproduz, em conformidade com o original, 0 acto constitutivo e
estatutos, tudo respeitante  a Assoclagdo  "SUPERFICIE
[LUSTRADA - ASSOCIAGCAQO" NIPC n® 518805563.

Todas as folhas vdo numeradas, rubricadas e autenticadas com o selo
branco exclusivo desta reparti¢do.

Cartério Notarial de Competéncia Especializada Matosinhos ,
2025-05-20 15:43

O Oficial de Registos — \ == n\& Q>



&

~

Constitui¢do de Associacio

Primeiro: AUGUSTO GOMEZ DE LIMA, solteiro, maior, natural da freguesia de
Ervedosa do Douro, concelho de Sdo Jodo da Pesqueira, residente em Rua das
Artes Graficas, Nimero 177, Hab.4.5, Porto, contribuinte n° 212410938.

Segundo: CAROLINA SEMRAU, solteira, maior, natural de Alemanha, residente

em Rua das Artes Graficas, Namero 177, Hab.4.5, Porto, contribuinte n°
298650800,

Que constituem uma Associa¢do que se regerd pelo disposto nos artigos

seguintes:

Artigo 1.°

Denominagéo, sede e duragio

1. A associagdo, sem fins lucrativos, adota a denominagio SUPERFICIE
ILUSTRADA - ASSOCIACAO , e tem a sede na Rua das Artes Gréficas,
Numero 177, Hab.4.5, Porto , freguesia de Ramalde , concelho de Porto e
constitui-se por tempo indeterminado.

2. A associagdo tem o numero de pessoa coletiva 518805565 e o numero de
identificag3o na seguranca social 25188055659.

Artigo 2.°

Fim

A associagdo tem como fim A associagfio tem como fim:

a) Criagdo e curadoria de ludotecas em institui¢des de ensino e empresas;

b) Prestagdo de servigos de formagdo e dinamizagio de atividades com jogos de
tabuleiro em institui¢des de ensino, empresas e eventos diversos;

¢) Desenvolvimento de projetos e iniciativas de sensibilizagio ambiental









3. A forma do seu funcionamento € @ estabelecida no art1go 171° do Codigo Civil.

Artigo 8.°

Admissao e exclusao

o e exclusdo dos associados, suas categorias, direitos €

As condicdes de admissa
aprovar pela assembleia geral.

obrigagdes, constardo de regulamento a

Artigo 9.°

Extingdo. Destino dos bens.

Extinta a associacdo, o destino dos bens que integrarem o patrimonio social, que

ndo estejam afetados a fim determinado e que ndo lhe tenham sido doados ou

deixados com algum encargo, serd objeto de deliberag@o dos associados.

Os associados declaram ter sido informados de que devem proceder a entrega da

declaracdo de inicio de atividade para efeitos fiscais, no prazo legal de 90 dias.

Aos 20 dias do més de Maio de 2023

AU&US\P@ Go R A
gﬂ/wé"n& (fw

s assinaturas supra de Augusto Gomez de Lima, titular do Cartdo de

Reconhego a



Rig Fsdeml da Alemunha e véhdo até 29—02-2023 fe1ta pelﬁs Pl‘ﬁpﬂﬂﬂ na
pre %, cuja idantidade verifiquei por exibi¢do dos seus referidos

utorgantes fi adverhdos de que dispdem do prazo de 1 més a contar de

Jllblfﬁ pﬁt& ﬁfemar a declaragdo de beneficiario efetivo nos termos previstos pela
ia 233/218 de 21 de agosto.

> Primeiro Cartério Notarial de Competéncia Especializada, aos 20

M%
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ATA N° 1 DA ASSEMBLEIA GERAL
ASSOCIACAO SUPERFICIE ILUSTRADA

Aos trinta dias do més de junho do ano de dois mil e vinte e cinco, pelas vinte horas e
quinze minutos, realizou-se, na sede da Associagéo, sita na Rua das Artes Graficas, n.°
177, hab. 4.5, 4100-092, freguesia de Ramalde, concelho do Porto, a Assembleia Geral de
Constituicdo da Associacao Superficie llustrada, com a seguinte ordem de trabalhos:

Informes gerais

Primeiras atividades da associagao

Discusséao e aprovagao do Regulamento Interno
Eleigao dos Orgdos Sociais

Qutros assuntos

RS L0 N S

A reuniao decorreu em formato misto, com sete associados presentes fisicamente e dois a
participar por videoconferéncia, via plataforma Zoom. A identidade dos participantes online
foi confirmada pelos membros presenciais, comprometendo-se os primeiros a enviar
declaracao de presenga devidamente assinada por correio eletrénico (Anexo 1).

Ainda antes do inicio da ordem de trabalhos, foi eleita, por unanimidade, uma Mesa da
Assembleia Geral proviséria, composta pelos seguintes membros:

e Presidente: Carolina Semrau
e Primeiro Secretario: Omar Mahmoud Abou Ajoue
e Segunda Secretaria: Laura Alice Marques de Santana da Guia

Esta mesa ficou responsavel por conduzir os trabalhos da presente Assembleia Geral de
Constituigao, incluindo a redagéao e validacao da presente ata.

Lista de Presenca

Participacao

(Presencial/
Nome Assinatura Online)
Andreza de Oliveira Lima QJ&O» Presencial

Augusto Gémez Lima Presencial

J
Carolina Semrau W& [eemnoun Presencial
v

Giovani Amaral Berto == Presencial

Henrique Fernandes Jardim Rodriguesa N A '“‘l’(ﬂ" \CJ ﬂ.cv\-‘vPresenciaI

Laura Alice Marques de Santana da Guia Presencial
Omar Mahmoud Abou Ajoue \@v‘ i Presencial
.Andreas Noe Online
Raquel Fortuna Sampaio Milheiro Lima Online

Digitalizada com CamScanner
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1. Informes Gerais

Foi confirmada a constituigdo legal da Associagéo Superficie llustrada através do servigo
"Associagao na Hora", tendo sido escolhida a designagéo social de entre os nomes
disponiveis. Estiveram presentes no ato constitutivo os membros fundadores Augusto Lima
e Carolina Semrau, tendo sido pago o valor de trezentos euros (300 €) referente aos
custos legais.

O Registo Central do Beneficiario Efetivo (RCBE) foi efetuado eletronicamente, ficando
registados como beneficiarios efetivos os dois membros fundadores acima mencionados.

Fol informado que os proximos passos administrativos a seguir a Assembleia seréao:

e Abertura de atividade junto da Autoridade Tributaria
e Abertura de conta bancaria, tendo sido sugerido o banco BPI.

2. Primeiras Atividades da Associagao

Foi registada como primeira atividade da Associacio a implementacdo de uma Ludoteca
no espago Café Ponto 2, atividade que esta ja em curso e se enquadrada nos objetivos
estatutarios da entidade.

3. Discussao e Aprovacao do Regulamento Interno

Foi informado que, no ato de constituicao, foi utilizado um modelo de estatutos, conforme
disponibilizado pelo servigo “Associacdo na Hora”.

No decurso da reuniao, foram debatidas e aprovadas por unanimidade as seguintes
alteracgdes e orientagdes a constar no Regulamento Interno:

e Inclusao das seguintes areas de atividade da associagao, sem prejuizo dos que
constam nos estatutos: organizagao de eventos ludicos e artisticos, atividades
ligadas a sustentabilidade, criagao e apresentacao de obras de arte, campanhas e
eventos de sensibilizacdo ambiental e performances artisticas.

e Reducdo do prazo minimo de convocatéria para assembleias de 7 (sete) dias para
3 (trés) dias, sem prejuizo da boa pratica de convocar com maior antecedéncia
sempre que possivel.

e Eliminacao da categoria de “associado apoiador”, ficando definidas apenas duas
categorias de membros: fundadores e efetivos, sendo a admissao de novos
associados sujeita a aprovagao da Diregao.

e Definicdo do valor da jéia de inscricao em 5 euros, e da quota associativa em 24
euros anuais, ou alternativamente 2 euros por més. Membros pagam valor
conforme o tempo (em meses) que falta para o final do ano. Nao seréo aplicados

descontos.

e Autorizagao do voto por procuragao simples, sem necessidade de
reconhecimento notarial.

Z
Digitalizada com CamScanner
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e Manutencéo do requisito de dois anos de filiagao para elegibilidade a cargos na

Direcao.
e Alteracdo/ complementagéo do Artigo 17.° -~ Vacatura de Cargos, para maior %
flexibilidade quanto a elegibilidade em casos de vacaturas de cargos:

6. Sempre que ndo existam candidatos elegiveis que cumpram integralmente 0s
critérios definidos neste Regulamento Interno, a Assembleia Geral podera deliberar
a flexibilizacao pontual das condigbes de elegibilidade, exclusivamente para o
preenchimento dos cargos vagos. Esta deliberagédo devera constar expressamente
da ata da reunido e sera valida apenas para o mandato em curso ou até nova
eleicao, nao alterando as regras gerais previstas neste regulamento.

Todas as alteragdes e o texto final do Regulamento Interno foram lidos e aprovados por
unanimidade pela Mesa da Assembleia. O documento integral segue anexo a presente ata
(Anexo 2 - Regulamento Interno).

4. Eleigao dos Orgaos Sociais

Foi informado que os estatutos determinam a duragéo de 3 (trés) anos para o mandato dos
orgaos sociais.

Foram definidos os representantes de cada 6rgéo, tendo sido aprovada por unanimidade a
seguinte constituigao:

Mesa da Assembleia Geral:

e Presidente: Henrique Fernandes Jardim Rodrigues, titular da Autorizacao de
Residéncia G756T5666, NIF 308020936, residente em Rua de Cunha Junior 69B,
2.2, 4250-186 Porto.

e Primeira Secretaria: Laura Alice Marques de Santana da Guia, titular do Cartao de
Cidadao 32282956, NIF 297251635, residente em Rua Joaquim leitdo 98, 2E

4100-288 Porto.
e Segundo Secretario: Giovani Amaral Berto, titular da Autorizagao de Residéncia

8H65675T7, NIF 313659095, residente em Praceta do Colégio de Gaia 128, 1°
direito, 4430-999 Vila Nova de Gaia.

Diregédo:

e Presidente: Carolina Semrau, titular do Documento Nacional de Identificagao
L6Y2976RM, NIF: 298650800, residente em Rua das Artes Graficas 177, hab. 4.5,
4100-092 Porto.

e Secretario: Augusto Gomez Lima, titular do Cartao de Cidadao 10267952, NIF
212410938, residente em Rua das Artes Graficas 177, hab. 4.5, 4100-092 Porto.

e Tesoureiro: Omar Mahmoud Abou Ajoue, titular da Autorizagéao de Residéncia
G4391180T, NIF 322031222, residente em Rua Artur de Oliveira Valenga, 33 - 3. AD,
4250-268 Porto.

Conselho Fiscal:

e Presidente: Andreza de Oliveira Lima, titular da Autorizagao de Residéncia
P418K0014, NIF 313500029, residente em Praceta do Colégio de Gaia 128, 1°
direito, 4430-999 Vila Nova de Gaia.
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e Vogal: Andreas Noe, Documento Nacional de Identificacdo A3405148, NIF
293017077, residente em Rua do Fialho 5, 2520-555 Peniche.

e Vogal: Raquel Fortuna Sampaio Milheiro Lima, titular do Cartao de Cidadao
13792451, NIF 244525730, residente em Rua do Moreira 152 RC Traseiras,
4000-345 Porto.

W

Todos os membros eleitos aceitaram os respetivos cargos para os quais foram designados,
comprometendo-se a exercer com responsabilidade as fungées inerentes.

5. Outros Assuntos

Foi debatido o procedimento a adotar quando surgirem oportunidades de financiamento
ou projetos com interesse para a associagao.

Ficou decidido que:

e Todas as candidaturas serdo analisadas coletivamente, decidindo-se em grupo se a
Associacao deve ou ndo candidatar-se;

e Caso se avance com uma candidatura, sera avaliada a disponibilidade dos membros
para elaborar e acompanhar a execugao do projeto;

e A importancia de contar com um técnico oficial de contas (TOC) para projetos com
maior complexidade financeira foi reconhecida por todos;

e Foiacordado que os associados deverao manter-se atentos a oportunidades e
divulgar propostas que possam ser do interesse da Associagédo.

Encerramento

Nada mais havendo a tratar, foi dada por encerrada a Assembleia pelas vinte e uma horas
e quarenta minutos, tendo sido lavrada a presente ata, que depois de lida, foi aprovada e
assinada pelos membros da mesa.

i .

Local, Data de aprovacao

/ aﬂﬂé)i'ma G’mm (Presidente)
- @)

@ v Ay (Primeira Secretaria)

(Segundo Secretario)

As&'(naturas da Mesa da Assembleia Geral proviséria

3
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ANEXO 2
Regulamento Interno

CAPITULO | - DISPOSIGOES GERAIS

Artigo 1.° - Objeto do Regulamento Interno

O presente Regulamento Interno tem por objetivo complementar os Estatutos da
Associagao, regulando aspetos da vida associativa que neles nao se encontrem
expressamente previstos.

Artigo 2° — Areas de Atividade da Associagado

Sem prejuizo dos fins e objetivos definidos nos Estatutos, a Associacdo desenvolve a sua
atividade nas seguintes areas, de forma integrada e coerente com a sua missao:

a) Organizacao de eventos ludicos, culturais e artisticos;

b) Promocéo de atividades ligadas a sustentabilidade, educagdo ambiental e cidadania
ativa;

c) Criagao, apresentacgéo e divulgagdo de obras de arte com relevancia cultural ou
social;

d) Campanhas, agées e eventos de sensibilizacdo ambiental;

e) Realizagao de performances artisticas e intervengdes publicas com fins educativos,
ambientais ou comunitarios.

CAPITULO Il - ASSOCIADOS

Artigo 3.° — Categorias de Associados

A Associagao podera ter diferentes categorias de associados, a definir e rever em
Assembleia Geral:

a) Associados Fundadores — Participaram na constituicdo da Associagao.
b) Associados Efetivos — Aderem formalmente e participam nas atividades.

Artigo 4.° — Admissao de Associados

1. A admissao esta sujeita a aprovagao pela Direcao.
2. Pode ser exigido o preenchimento de uma ficha de inscrigao.

Artigo 5.° - Direitos dos Associados

Participar e votar nas Assembleias Gerais nos termos do Regulamento Interno.
Beneficiar de iniciativas e apoios da Associagéo.

Propor atividades, projetos ou melhorias.

Solicitar esclarecimentos a Diregao.

L
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Artigo 6.° — Deveres dos Associados

Cumprir os Estatutos e o Regulamento Interno.
Respeitar deliberagdes dos 6rgaos sociais.
Colaborar com os objetivos da Associagao.

Pagar quotas e joia de inscri¢gao, quando aplicavel.

s GRS =

Artigo 7.° - Exclusdo de Associados
Pode ocorrer por:

a) Pedido voluntario;

b) Falta de pagamento de quotas durante 12 meses;

c) Comportamento grave que prejudique os fins ou o bom nome da Associacgao;
d) Violagcao dos Estatutos ou do Regulamento Interno.

Decisao cabe a Direcao, com direito de recurso para a Assembleia Geral.

CAPITULO Il - QUOTAS E CONTRIBUIGOES

Artigo 8.° — Jo6ia e Quotas

1. Jodia de inscricao: 5€. Paga no ato da inscrigao.
2. Quotas: 24€ por ano ou 2€ por més.
a. Novos membros pagam valor calculado conforme o tempo (em meses) que
falta para o final do ano.

CAPITULO IV - ORGAOS SOCIAIS

Artigo 9.° - Composicao e Competéncias
1. Mesa da Assembleia Geral

A Mesa da Assembleia Geral € o 6rgao responsavel por coordenar o funcionamento das
assembleias e por promover a ligagdo entre a associagdo e os seus associados.

Compete a Mesa da Assembleia Geral:

Convocar e dirigir as reuniées da Assembleia Geral;

Lavrar e assinar as atas das reunides da Assembleia;

Garantir o cumprimento das formalidades legais e estatutarias nas assembleias;
Promover e coordenar eventos centrados nos associados, reforcando a ligagao entre
a associagao e a sua base social.

A Mesa é composta por 3 membros:
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CAPITULO V - FUNCIONAMENTO DAS REUNIOES

Artigo 10.° — Assembleia Geral

i
2

3.
4.

Realiza-se ordinariamente uma vez por ano.

Convocada por email com antecedéncia minima de 3 dias. As convocatérias da
Assembleia Geral serdo efetuadas por via eletrénica, sendo enviado para o
enderego eletronico fornecido por cada associado no momento da inscricdo. As
convocatorias devem indicar local, data, hora e ordem de trabalhos.

Voto pessoal e presencial ou por videoconferéncia (com verificagéo de identidade).
Voto por procuragao simples é permitido.

Artigo 11.° — Reunides da Diregao e Outros Orgios

1.
2.

Podem ser presenciais ou por videoconferéncia.
Deliberacdes tomadas por maioria simples.

CAPITULO VI - RESPONSABILIDADES

Artigo 12.° - Responsabilidade dos Associados e Orgaos Sociais

1

A associagéo é uma pessoa coletiva de direito privado e sem fins lucrativos, dotada
de personalidade juridica prépria. Assim, responde pelas suas obrigages apenas
com o seu patriménio, ndo recaindo qualquer responsabilidade pessoal sobre os
associados em geral.

Os membros dos 6rgaos sociais da associagao, nomeadamente os membros da
Direcdo, Mesa da Assembleia Geral e Conselho Fiscal, assumem funcées de
representacao, gestao e fiscalizag&o, nos termos definidos pelos Estatutos e pela lei.
Os membros da Direcao, incluindo o/a Tesoureiro(a), tém o dever de atuar com
diligéncia, boa-fé e no interesse da associagao, sendo responsaveis por garantir o
cumprimento das obrigacoes legais, fiscais, contabilisticas e contratuais.

Em caso de erro, omiss&o ou violagdo grave dos deveres legais ou estatutarios, os
membros da Dire¢éo podem ser responsabilizados individual ou solidariamente,
salvo se provarem que:

a) nao participaram na decisao ou ato em causa;
b) votaram contra ou manifestaram oposicdo expressa, registada em ata;
c) atuaram com diligéncia e dentro dos limites do cargo que exercem.

A identificacao dos beneficiarios efetivos no momento da constituicdo da associagao
ou em sede de atualizacao legal serve apenas para efeitos de transparéncia e nao
implica, por si s6, qualquer responsabilidade acrescida.

Todos os atos que envolvam compromissos financeiros, contratos ou gestao de
fundos devem ser aprovados nos termos dos Estatutos e Regulamento Interno e
devidamente registados em ata, preferencialmente com mais do que uma assinatura
autorizada.
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e Presidente, que dirige as reunies
e 1°secretario e 2° secretario, que apoiam o Presidente e redigem as atas.

2. Direcao
A Direcao & o orgdo executivo da associagéo, com fun¢ées de gestéo social, administrativa
e financeira.

Compete a Diregao:

Representar a associagao em juizo e fora dele;

Gerir o funcionamento regular da associacdo e das suas atividades;
Preparar planos de atividades e relatérios de contas;

Candidatar a associagao a projetos, financiamentos e parcerias;
Celebrar contratos ou protocolos com entidades publicas e privadas;
Administrar os recursos humanos, financeiros e materiais da associacao;
Executar as deliberagdes da Assembleia Geral;

Deliberar sobre a admissao de associados.

A Direcao € composta por 3 membros:

e Presidente;
e Tesoureiro;
e Secretario.

3. Conselho Fiscal

O Conselho Fiscal & o 6rgéo responsavel pela fiscalizagao da atividade da Direcao e pela
verificacdo da legalidade e regularidade das contas e atos da associacgao.

Compete ao Conselho Fiscal:

Examinar os relatorios financeiros € documentos contabilisticos;

Emitir parecer sobre o relatério de contas e orcamento anual;

Acompanhar a execucdo orcamental e a utilizagao dos fundos;

Solicitar esclarecimentos a Dire¢ado sempre que necessario;

Denunciar a Assembléia Geral qualquer irregularidade relevante detectada.

e & & o o

O Conselho Fiscal é composto por 3 membros:

e Presidente;
e Dois vogais
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CAPITULO VII - ELEIGOES DOS ORGAOS SOCIAIS

Artigo 13.° - Processo Eleitoral

—k

Convocatoéria com pelo menos 3 dias de antecedéncia.

Cada lista deve indicar os membros e cargos propostos para os 3 6rgaos sociais.
As listas s30 entregues por email ou em mao com prazo limite definido na
convocatéria.

4. \Votacao por maioria simples.

W N

Artigo 14.° — Elegibilidade

1. Poderdo candidatar-se a Diregao e aos demais Orgaos Sociais da Associacao 0s
associados que retinam cumulativamente os seguintes requisitos:

a) Antiguidade minima de dois anos como associado efetivo a data da
convocatoria da Assembleia Eleitoral.

b) Participagao ativa comprovada, com registo de presenca em Assembleias
Gerais e atividades oficiais da associagao;

c) Estarem no pleno gozo dos seus direitos estatutarios, com as quotas e
demais obrigacdes financeiras regularizadas;

d) Nao terem sido alvo de qualquer sangao disciplinar nos trés anos anteriores;

2. A Direcdo podera solicitar documentos ou declaragdes que comprovem o
cumprimento dos critérios acima referidos, até cinco dias antes da realizagao da
Assembleia Eleitoral.

3. Candidaturas que ndo cumpram estes requisitos serdo consideradas invalidas pela
Mesa da Assembleia Geral e ndo constarao na votacao.

4. Cada lista candidata deve apresentar, de forma completa e organizada, os nomes e
cargos propostos para os seguintes 6rgaos sociais:

a) Mesa da Assembleia Geral: Presidente, Primeiro Secretario e Segundo
Secretario;

b) Diregéo: Presidente, Tesoureiro e Secretario;

c) Conselho Fiscal: Presidente e dois Vogais.

As listas devem ser subscritas por, pelo menos, 3 associados e entregues a Mesa da
Assembleia Geral até 5 dias antes da data da eleigao, podendo ser entregues em
mao ou por via eletronica com confirmagao de recegao.

6. Em caso de vacatura na Dire¢do e auséncia de associados disponiveis, pode ser
nomeado interinamente um associado efetivo até nova deliberagao da Assembleia.

il

Artigo 15.° — Listas e candidaturas

1. As candidaturas aos 6rgéos sociais processam-se através da apresentagao de listas
auténomas para cada um dos 6rgaos sociais, listas essas que devem mencionar o
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6rgao social a que dizem respeito, os nomes dos associados que a integram e o
cargo a que cada um se candidata.

2. A candidatura em lista deve ser subscrita por, pelo menos, 3 associados efetivos,
que validem formalmente a proposta.

3. As candidaturas a Direcdo devem ainda ser acompanhadas de um programa de
acao para o periodo do mandato.

4. Cada associado pode ingressar apenas numa unica lista candidata.

5. As candidaturas formalizam-se através do envio das listas, por via eletrénica, dirigida
ao Presidente da Diregao em exercicio, devendo a Dire¢do encaminhar de imediato
para o Presidente da Mesa da Assembleia-Geral as listas recebidas.

6. A Mesa da Assembleia-Geral pode recusar as listas gue nao respeitem o prazo
estipulado para a sua apresentacéo.

Artigo 16.° — Votagao

1. A votacao sera realizada por voto secreto, com boletins depositados em uma.
2. Os orgaos sociais eleitos tomam posse imediatamente apés a aprovacao da ata da
Assembleia Geral Eleitoral ou na data definida pela mesma.

Artigo 17.° — Vacatura de Cargos

1. Qualquer vacatura, demissao, impedimento prolongado ou falecimento deve ser
resolvido com a nomeagao de substituto interino, escolhido pelos membros
remanescentes do respetivo 6rgéo até a proxima Assembleia Geral.

2. Substituicées devem ser comunicadas por escrito a Mesa da Assembleia Geral e
registadas em ata.

3. Caso a vacatura afete o cargo de Presidente da Direcao, este sera substituido
interinamente por outro membro da Diregao, preferencialmente o Secretario ou
Tesoureiro, até deliberacdo da Assembleia Geral.

4. Caso mais de metade de um o6rgao cesse funcées, deve ser convocada Assembleia
Geral extraordinaria no prazo maximo de 30 dias para novas eleigoes.

5. Os membros designados interinamente tém os mesmos deveres e
responsabilidades legais que os titulares originais.

6. Sempre que nao existam candidatos elegiveis que cumpram integralmente os
critérios definidos neste Regulamento Interno, a Assembleia Geral podera deliberar
a flexibilizacao pontual das condicoes de elegibilidade, exclusivamente para o
preenchimento dos cargos vagos. Esta deliberacao devera constar expressamente
da ata da reuniao e sera valida apenas para o mandato em curso ou até nova
eleicdo, nao alterando as regras gerais previstas neste regulamento.

CAPITULO VIl — DISPOSICOES FINAIS

Artigo 18.° — Revisao do Regulamento

1. O presente Regulamento entra em vigor apds aprovagao em Assembleia Geral.
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ATA N° 2 DA ASSEMBLEIA GERAL
ASSOCIAGCAO SUPERFICIE ILUSTRADA

Aos sete dias do més de Julho de dois mil e vinte e cinco, pelas vinte horas e quinze
minutos, realizou-se a Tomada de Posse dos Orgdos Sociais da Associagéo Superficie
llustrada na sua sede, sita na Rua das Artes Graficas, n.° 177, hab. 4.5, 4100-092, freguesia
de Ramalde, concelho do Porto, eleitos em Assembleia Geral no dia trinta de Junho do ano
de dois mil e vinte e cinco.

Os empossados assumiram cumprir as suas funcoes e dignificar a Associagao.

Cargo Nome Assinatura

Mesa da Assembleia Geral

Presidente Henrique Fernandes Jardim Rodrigues |
1.° Secretario Laura Alice Marques de Santana da Guia +_ .
2.9 Secretario Giovani Amaral Berto
==
Direcao
prosane ‘Carolina Semrau Aol C
! L_ VT AN MQM‘@M
ik A o i ’ .
Secretario | ugusto Gomez Lima f/ ,\);ED Co —< k&

Tesoureiro ‘Omar Mahmoud Abou Ajoue _ '(/‘L’"‘ b /VU\-'L

Conselho Fiscal

Presidente Andreza de Oliveira Lima é(‘[oa
Vogal Andreas Noe _ fq‘ ﬂ/(f/
Vogal Raquel Fortuna Sampaio Milheiro Lima ’Rm,u ED\%FT Sl

Apos as assinaturas supra que atestam esta tomada de posse, foi encerrado este ato
solene pelas vinte e uma horas, da qual consta este auto, que vai ser assinado pelo
presidente da Mesa da Assembleia Geral eleito,

uw.««.pwﬁ \@ﬁ&r\o.uu

Henrique Fl;nandes Jardim Roc}r‘n}ues
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Relatério de atividades 2025

No ambito do projeto 'Jogos no Ponto', importa salientar que a Associagao Superficie
llustrada atuou, durante o exercicio de 2025, primordialmente como entidade facilitadora e
coordenadora. O papel da Associagao centrou-se na curadoria ludica e articulagao
estratégica. A execucgao direta e a operacionalizacgao logistica dos eventos e atividades no
Café Ponto 2, estiveram a cargo dos diversos parceiros envolvidos, garantindo assim uma
estrutura de cooperagdo em rede que otimiza os recursos e competéncias de cada
entidade.

O ano de 2025 foi marcado pela inauguragéo da ludoteca 'Jogos no Ponto' no dia 4 de
Julho. Ao longo do ano, o projeto contou com diversos eventos, como tardes e noites de
jogos, apresentacao de protétipos, langamento de jogos, torneios e noites tematicas e jogos
de estratégia, totalizando 50 dias de evento além dos dias de funcionamento livre da
ludoteca.

Ludoteca "Jogos no Ponto" - detalhes das atividades
realizadas:

Inauguragao da Ludoteca no dia 4 de Julho.

Parceiros na programacgéao de eventos: Engrenagem Ludica, CuboCuboCubo,
CameraWithNoName, André Santos, Porto Torto.

Parceiros (editoras/lojas de jogos): Devir, Mebo, Pytagoras, Salta da Caixa, Miniversos.
Parceiros (mobiliario e decoracéo): Minha Madeira

O evento de inauguragao contou com a presenga de mais de 100 convidados, incluindo
editoras de jogos, designers e amantes do hobby. Foram sorteados jogos fornecidos por

diversas editoras e lojas de jogos parceiras.

Julho: 10 eventos, entre eles tardes de jogos para familias, jogos para experientes (heavy
day), quiz e jogos, teste de protétipos com designers.

O parceiro Porto Torto resolveu sair apds a inauguracgao por diferengas relacionadas a
maneira de gestdo dos eventos.

Agosto: 7 eventos, contando com o langamento do jogo The Trash Travelers, tardes de
jogos para familias, jogos para experientes (heavy day), quiz e jogos.

Entrada do parceiros Board Game Wizard para dinamizagao de eventos de jogos.
Setembro: 9 eventos, entre eles jogos de dedugéao social, teste de prototipos e conversa
com designers, quiz e jogos, tardes de jogos para familias, jogos para experientes (heavy
day) .

Numeros de participantes por evento:

12/09 (sexta-feira, organizado por Camera With No Name) - 20 pessoas



21/09 (domingo, Camera With No Name) - 16 pessoas
28/09 (domingo, CuboCuboCubo) - 12 pessoas

Outubro: 10 eventos, entre eles dois eventos especiais de halloween, com muita gente
fantasiada e prémios.

Numeros de participantes por evento:

31/09 (sexta-feira, evento de halloween, Camera With No Name) - 20 pessoas (14
adultos, 1 crianga, 5 adolescentes)

Novembro: 8 eventos.
Numeros de participantes por evento:

Team Up Day (Domingo, CuboCuboCubo) - 20 pessoas, 5 horas de evento, 7 mesas

Dezembro: 6 eventos, entre eles um evento solidario de natal, em que os jogos
arrecadados foram doados a Obra Diocesana do Porto.

A Ludoteca do Jogos no Ponto ja conta com um acervo de 113 jogos.

A conta do Instagram conta com 698 seguidores.

Nota sobre doagdes de utilizadores no Jogos no Ponto:

Importa destacar que o projeto 'Jogos no Ponto' beneficiou de doagdes voluntarias
efetuadas pelos utilizadores da ludoteca durante os dias de funcionamento normal do Café
Ponto 2 (fora de eventos). Esta fonte de rendimento revelou-se importante, pois permitiu
cobrir gastos correntes associados a gestdo e manutengao da ludoteca, garantindo que o
servico se mantém acessivel a comunidade sem onerar excessivamente os fundos préprios
da Associacéo.

Outras atividades:

e Candidatura ao programa da Fujitsu, em continuag¢ao do projeto de financiamento do
jogo The Trash Travelers.



ANEXO Il A ATA N° 01 DA DIRECAO

Relatério de Contas da Diregdo da Associacao Superficie llustrada

Exercicio: 2025

1. Introdugao

Nos termos dos Estatutos da Associagao Superficie llustrada, a Diregao apresenta o
presente Relatorio de Contas referente ao exercicio de 2025, para apreciagéo do
Conselho Fiscal e posterior deliberagdo em Assembleia Geral.

O documento reflete a execugéo financeira das atividades realizadas durante o periodo em
analise, bem como a situagédo economica e patrimonial da associagéo no final do exercicio.

2. Enquadramento Geral

Neste ano de 2025, a atividade financeira da associagéo resultou num défice de exploragao,
uma vez que as despesas superaram as receitas correntes. No entanto, a associagao
mantém liquidez bancaria para fazer face aos seus compromissos imediatos.

A Diregao manteve o compromisso de gerir os recursos de forma transparente, responsavel
e alinhada com os objetivos da Associagao.

3. Execucao Financeira
3.1. Receitas

As receitas totais no exercicio de 2025 foram de € 197.50, provenientes do depésito inicial
requerido para abertura de conta bancaria e pelas doag6es do Jogos no Ponto (Tabela 1).

Tabela 1: Receitas do exercicio de 2025.

ID Doc Data Origem Descrigao Valor (€)
(Arquivo) ~ Observagéo
Empréstimo Membro
Depésito Depésito inicial para Fundador Carolina Semrau
R25/001  19/07/2025 bancario abertura de conta 100,00 (para ser reembolsado)
Jogos no Doagdes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/002  varios dias Ponto de jogos 22,00 Carolina dia 13/11
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia unica feita por
R25/003  15/08/2025 Ponto de jogos : : 7,00 Andreza dia 13/11
Jogos no Doacoes fora dos eventos transferéncia tnica feita por
R25/003  22/08/2025 Ponto de jogos 3,00 Andreza dia 13/11
Jogos no Doacdes fora dos eventos transferéncia tinica feita por
R25/003 29/08/2025 Ponto de jogos _ 13,00 Andreza dia 13/11 :
Jogos no Doacgbes fora dos eventos transferéncia tnica feita por
R25/003  17/10/2025 Ponto de jogos 0,50 Andreza dia 13/11
R25/003 24/10/2025 Jogos no Doacgbes fora dos eventos 3,00 transferéncia unica feita por
A
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Ponto de jogos Andreza dia 13/11
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/004  14/11/2025 Ponto de jogos 10,00 Carolina dia 17/11
Jogos no Doagdes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005  3/12/2025 Ponto de jogos 6,00 Carolina dia 01/07/26
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005  vérios dias Ponto de jogos 11,00 Carolina dia 01/07/26
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005 29/12/2025 Ponto de jogos 22,00 Carolina dia 01/07/26
Total
Receitas 197,50

As receitas provenientes das doagoes do Jogos no Ponto foram transferidas a conta da
Associagao pelos membros Carolina Semrau e Andreza de Oliveira Lima.

A Receita R25/001, de 19/07/2025, referente ao depdsito inicial exigido para abertura de
conta, no valor de 100,00 Euros, carece de reembolso, uma vez que constitui um
Empréstimo do Membro Fundador Carolina Semrau.

3.2. Despesas

As despesas totais de 2025 somam € 489,89, distribuidas nas seguintes categorias, como

indica a Tabela 2:

Tabela 2 - Despesas totais do exercicio de 2025 por categorias.

Categoria Valor total (€)

ComissGes bancarias 33,24
Impressoes 65,07
Material de escritério 21,58
Mobiliario 70
Pedido de Associagao na Hora 300
Refeigédo 0
Total geral 489,89

Nota sobre Despesas e Reembolsos:

Todas as faturas listadas foram emitidas com o NIF da Associagao. As faturas assinaladas
como 'Ndo Reembolsaveis' constituem donativos dos membros a associagao, nao havendo
lugar a saida de fundos presentes ou futuros. Tratam-se neste caso, especificamente das
despesas (2025/D002 e 2025/D003), que foram suportadas diretamente pelos membros da
Associagdo Augusto Lima e Carolina Semrau de forma voluntaria, ndo sendo necessario o
seu reembolso.

Durante o exercicio em analise, nao foram processados reembolsos. O reembolso destas
despesas devera ser refletido e processado no exercicio do ano seguinte, assim como o
deposito inicial para abertura de conta bancaria feito pelo Membro Fundador Carolina
Semrau.
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A Tabela 3 mostra em detalhe todas as despesas do exercicio de 2025.

3.3. Despesas (Adenda de Esclarecimento)

No seguimento das recomendagdes do Conselho Fiscal, prestam-se os seguintes
esclarecimentos sobre a aquisicdo de mobiliario para a ludoteca Jogos no Ponto.

A Diregéo procedeu a retificagdo da Tabela 4 (Resultado Liquido), corrigindo a discrepancia
de 0,74 € anteriormente identificada pelo Conselho Fiscal. O erro deveu-se a uma falta de
atualizagao pontual da referida tabela face aos dados consolidados de 481,58 €,
encontrando-se agora todos os valores do relatério devidamente harmonizados.

Despesa 2025/D011 (Cubo Kallax): Refere-se a um moédulo de arrumacéo cinzento escuro
instalado sobre o armario principal da ludoteca no Café Ponto 2. Esta aquisigdo visou
otimizar o espaco vertical disponivel e permitir o acondicionamento adequado de jogos de
maiores dimensdes que ja ndo cabiam na estante principal.

Despesa 2025/D019 (Estante GNEDBY): Trata-se de uma unidade branca estreita de 2
metros de altura, instalada na lateral esquerda da estante principal. A sua compra
justificou-se pela necessidade de organizar jogos de formato pequeno, prevenindo a sua
gueda e desorganizacao dentro da estante principal, facilitando assim o acesso e a
preservacao do acervo.

A despesa 2025/D029 foi adicionada nesta ultima versao do relatorio, visto que trata-se da
comissao bancaria de Dezembro de 2025 (8,31 €), cujo movimento de débito ocorreu dia 8
de Janeiro de 2026.

3.4. Resultado do Exercicio

O resultado Liquido do Exercicio €& de € 292,39 negativos.

Tabela 4: Resultado liquido do exercicio de 2025.

Descricao Valor (€)
Total de Receitas 197,50
Total de Despesas 489,89
Resultado Liquido do Exercicio -292,39

Nota: O resultado negativo (déficit) indica que a associagao teve mais despesas do que
receitas, as quais foram financiadas pelos seus membros.

4. Fluxo de Caixa

Nao foram realizados reembolsos neste exercicio, e portanto a associagdo apresenta o
seguinte saldo na conta bancaria:

164,26 EUR (Data: 08/01/2026)
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5. Resumo de Dividas a Reembolsar (Passivo)
A Tabela 5 mostra um resumo dos valores das dividas a serem reembolsadas.

Tabela 5: Dividas a reembolsar.,

Categoria Valor (EUR) Estado

Despesas Suportadas por Membros

(Com reembolso pendente) 456,65 Divida a Membros
Adiantamento de Abertura de Conta 100 Divida a Membros
Encargos Bancarios 33,24 Pago pela Associagdo

6. Consideragoes Finais

A Diregao considera que a gest&o financeira do exercicio de 2025 foi realizada de forma
coerente com os objetivos da associacdo, permitindo a execugéo das atividades previstas e
assegurando a sustentabilidade futura da organizacao.

Agradecemos a colaboragdo dos associados, parceiros e voluntarios que contribuiram para
o desenvolvimento das agdes da associa¢do durante este periodo.

A Diregao acolhe favoravelmente as recomendagdes do Conselho Fiscal para os préximos
exercicios, comprometendo-se a: 1.Implementar um sistema de recibos internos para
donativos em numerério e privilegiar a via bancaria/MBWay para todas as entradas de
fundos. 2. Manter uma pasta fisica e digital organizada cronologicamente com todos os
documentos legais de suporte. 3. Estabelecer circuitos formais de aprovagao prévia para
despesas de maior valor, garantindo o rigor nos reembolsos a membros. 4. Anexar as
respectivas certidoes de "néo divida" ao relatorio anual do proximo exercicio.

No seguimento do parecer emitido pelo Conselho Fiscal, a Diregao procedeu as retificagoes
necessarias. Face ao acolhimento integral das recomendagdes e a existéncia de um
parecer favoravel condicionado a estas correcdes, a Diregao considera o relatério
devidamente validado e propde que o mesmo seja submetido diretamente para votacao e
aprovacdo em Assembleia Geral.

Pt . 43 e Joneino ole 2026

Local, Data de aprovacao

el v (Presidente)
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NAC

ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL
ASSOCIACAO SUPERFICIE ILUSTRADA

Aos vinte e um dias do més de janeiro do ano de dois mil e vinte e seis, pelas dezanove
horas e dez minutos, realizou-se, na sede da Associagéo, sita na Rua das Artes Graficas,
n.° 177, hab. 4.5, 4100-092, freguesia de Ramalde, concelho do Porto, a Assembleia Geral
Ordinaria da Associagéo Superficie llustrada, com a seguinte ordem de trabalhos:

Apresentacdo do Relatoério de Atividades de 2025;

Apreciagado e votagao do Relatério de Contas do Exercicio de 2025;
Discussao e votagdo do Plano de Atividades e Orcamento para 2026;
Outros assuntos.

Z RO

Assumiu a presidéncia da mesa o membro Henrique Fernandes Jardim Rodrigues,
secretariado por Laura Alice Marques de Santana da Guia. Verificou-se a existéncia de
quorum legal.

A reuniao decorreu em formato misto, com associados presentes fisicamente e por
videoconferéncia, num total de 5 membros presentes. A identidade dos participantes online
foi confirmada pela mesa, conforme as assinaturas e validacdes de participagéo remota
constantes na Lista de Presencgas (Anexo ).

Deliberagoes:
1. Relatorio de Atividades de 2025:

Incluir no relatério de atividades de 2025 a mengéo de que a associagao atua como
facilitadora/ coordenadora de eventos do Jogos no Ponto, em vez de realizadora direta,
quando aplicavel, para maior clareza do seu papel institucional. A realizagéo dos eventos
esta a cargo direto dos diversos parceiros. A versao final do documento consta como anexa
a esta ATA (Anexo I1).

2. Relatorio de Contas do Exercicio de 2025

Foram apresentados os valores totais de Receitas (97,50 euros de doagées do Jogos no
Ponto), Despesas (total de 489,89 euros) e Resultado Liquido do Exercicio de 292,39 euros
negativos. O saldo em conta é de 164,26 euros (data: 08/01/2026).

Foram esclarecidos os topicos levantados pelo conselho fiscal:

- Quanto a discrepancia de 0,74 € entre o total de despesas apresentado na Tabela 2
(481,58 €) e na Tabela 4 (482,32 €), o erro foi corrigido e ocorreu por falta de
atualizagao da tabela 4 do relatorio.

- Quanto a Nota Especifica sobre Imobilizado (Projeto "Jogos no Ponto"): A despesa
2025/D012 trata-se do cubo Kallax cinzento escuro que esta na parte superior do
armario principal da ludoteca Jogos no Ponto, no Café Ponto 2. Foi comprada para
dar resposta a falta de espago para acomodar alguns jogos maiores e para fazer uso
da parte superior do armario principal que nao estava a ser usada. A despesa
2025/D020 refere-se a uma estante GNEDBY branca estreita de 2m de altura,
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%)
localizada na parte lateral esquerda da estante principal. Foi comprada para
acomodar os jogos pequenos que ficavam muito desorganizados e que muitas vezes
caiam para tras na estante grande.

Quanto as Recomendagées para Transparéncia e Rigor de Gestao:

- Rastreabilidade das Receitas (Donativos do Jogos no Ponto): Sera discutido no
grupo solugdes para os donativos nos dias de funcionamento normal do café (fora
dos eventos), que nao sejam dependentes do staff do café, que nao tem como
assumir mais uma tarefa como a de emitir recibos. A via bancaria sugerida & uma
alternativa para evitar a circulagéo de numerario.

- Foi acatada a recomendacéo de anexar as respectivas certidées de "nao divida" ao
proximo relatério anual, caso a associagdo venha a ter atividade comercial ou
funcionarios.

Acrescimo das despesas da comissao bancaria de Dezembro, para estar em conformidade
com o extrato bancario.

O Conselho Fiscal, representado por Andreza, confirmou o parecer favoravel a aprovacao
do Relatorio. O Parecer do Conselho Fiscal encontra-se anexo a esta ATA (Anexo I11).

Votagao: Colocado a votagéo, o Relatério de Contas do exercicio de 2025 foi aprovado por
unanimidade, com 5 votos a favor. A versao final segue anexa a esta ata (Anexo V).

3. Plano de Atividades e Orgamento para 2026:

Relativamente ao terceiro ponto da ordem de trabalhos, a Direcdo procedeu a uma
apresentacao do Plano de Atividades e Orgamento para o ano de 2026. Dado que os
associados ja tinham conhecimento prévio do documento, foi realizada uma exposicéao
sintetizada das atividades propostas, estruturadas nos seguintes eixos estratégicos:

Eixo 1 — Ludoteca "Jogos no Ponto". Continuidade e manuteng&o do projeto;
Eixo 2 — Eventos de Jogos e Ludotecas Escolares: Promogao da cultura lGdica em
contexto educativo;

e Eixo 3 — Busca de Financiamento: Definido como eixo prioritario para a
sustentabilidade da Associagéo;

e Eixo 4 — Documentario sobre Jogos de Tabuleiro: Desenvolvimento de contelido
audiovisual tematico;

e Eixo 5 —Jogo "The Trash Travelers": Promogéo e dinamizagao do projeto
lddico-ambiental.

Gestao Financeira: No que respeita ao Orgamento, foi informado que os tnicos gastos fixos
previstos para o exercicio corrente s@o as comissées bancarias e os custos de impressao
de materiais (cartazes e regras de jogos) para o projeto "Jogos no Ponto". Todas as demais

despesas e rendimentos serao geridos de forma segregada, projeto a projeto, mediante a
disponibilidade de financiamento.

Agoes em Curso e Candidaturas: A Diregdo aproveitou 0 momento para informar a
Assembleia sobre diligéncias ja efetuadas no inicio de 2026, nomeadamente:
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- Municipio de Espinho: Submissao de uma proposta a Divisao do Ambiente para a _%J_
organizagéo de um Encontro de Jogos, Educagéo e Ambiente (evento de dois dias
com jogos e palestras), com um orgamento previsto de 4.750,00 €.
- Erasmus+: Preparagéo de uma candidatura a financiamento europeu em parceria
com a associagao "Conexdo Jovem", beneficiando da experiéncia acumulada deste
parceiro neste tipo de programas.

Retificacdo de Texto: No &mbito da discusséo do Relatério de Atividades de 2025 e do
Plano de Atividades e Orgamento para 2026, os membros Andreza e Henrigue propuseram
uma alteracdo na redacéo dos referidos documentos quanto ao papel institucional da
Associagao. A proposta, aprovada por unanimidade, visa clarificar o posicionamento
institucional da Associagéo, definindo-a como facilitadora e coordenadora do projeto "Jogos
no Ponto", enquanto a execugéo direta dos eventos cabe aos parceiros envolvidos. A
Assembleia deliberou que estas alteragdes fossem integradas nos documentos finais
anexas a presente ata, constituindo-se como os documentos oficiais aprovados pela
Assembleia Geral.

Votag&o: O Plano de Atividades e Orgamento para 2026 foram aprovados por unanimidade
dos cinco membros presentes. A verso final segue anexa a esta ata (Anexo V).

4. Outros assuntos:

Documentos da associagdo:

Foi solicitado o reenvio do documento onde constam os estatutos da associacao e outros
documentos relevantes da Associacdo para Andreza e demais membros que solicitaram

acesso.
Fundo de Apoio ao Associativismo Portuense:

Foi anunciado pela diregdo a criagdo de um grupo de trabalho para discutir ideias e elaborar
a proposta de candidatura ao financiamento do Fundo de Apoio ao Associativismo
Portuense da Junta de Freguesia de Ramalde, com a proposta de criagéo de ludotecas em
escolas publicas e instituicées que trabalhem com a populagéo sénior. Membros
interessados em participar devem contactar a Diregao.

Possiveis beneficiarios do projeto: AE Clara de Resende, AE Fontes Pereira de Melo, UNIR
- Universidade Intergeracional de Ramalde, ASAS - Associacdo de Solidariedade e Acgao
Social de Ramalde

Escolha por este apoio ao invés do Orgamento Colaborativo, uma vez que nao é permitido
submeter o mesmo projeto a ambos apoios. A diregcdo acredita ser melhor focar no Apoio ao
Associativismo, que permitira mais tempo para preparar candidatura e melhores chances,
uma vez que a associagao ainda & muito recente e pouco conhecida para ganhar pontos
com a votagdo do publico.

Inclusdo de CAE secundario da associagao:

Atualizagao da area de atuacao da associacao para adicionar o segundo eixo de atividade
relacionado aos jogos, além do ambiental. Até a data desta Assembleia, a associagé@o
estava com o CAE 94992 - Associagao de Defesa do Ambiente.
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%
A Direcao se compromete a adicionar o seguinte CAE secundéario como estava previsto: 3
CAE 94991 - Associagtes culturais e recreativas.

Encerramento:

Nada mais havendo a tratar, foi dada por encerrada a Assembleia pelas vinte horas e cinco
minutos. Por decisdo unanime dos presentes e para garantir a maxima precisdo do registo,
a presente ata nao foi lida de imediato. Determinou-se que a respetiva minuta seria enviada
por correio eletronico a todos os membros participantes para reviséo e conferéncia de

contetdos. Apos a concordancia expressa de todos os membros quanto ao texto final, a ata

foi lavrada e segue agora assinada em sinal de inteira conformidade, validando-se assim as
deliberagdes tomadas.

ASSINATURAS DA MESA DA ASSEMBLEIA GERAL:

/P\S’Ul'o 7 23 e Peverno o 2026

(Local, Data)

(j&w-fﬂ" (\j QJJ;“J\U“?
74 W )

(Presidente da Mesa da Assembleia Geral)

D IR

pee Y
({2 &ecreta’rio da Assembleia Geral)

Jﬂ;a ( Peesipmtt, po Gstiio Fiscol)

Wi’m Sednou Ul et
S (ge H““Cr‘fo)
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ANEXO | A ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL

LISTA DE PRESENGAS -~ ASSEMBLEIA GERAL ORDINARIA
ASSOCIACAO SUPERFICIE ILUSTRADA
Data: 21 de Janeiro de 2026 | Hora: 19:00

Local: Sede Social (Rua das Artes Graficas 177, hab. 4.5, 4100-092 Porto) e
Videoconferéncia (Plataforma Zoom).

Nome do Associado Modo de Participagao Validagao
Carolina Semrau B} Presencial O Remoto | 5, - '%'CL[QD
Augusto Gémez Lima Jﬂ/Presencial [J Remoto

— WF[C(G—QEJ
Henrique F. J. Rodrigues [J Presencial B’ Remoto A

L}Q)—&_F‘.C o

Laura Alice M. S. da Guia [ Presencial E) Remoto (O o g‘ C-or&@
Andreza de Oliveira Lima [J Presencial Remoto

Nota de Validagao: Para os participantes remotos, a presenca foi verificada através da
plataforma digital, com imagem e som.

TERMO DE ENCERRAMENTO DA LISTA:

A presente lista de presencas contéem _§ associados registados, dos quais 2_participaram
presencialmente e 3 participaram através de meios remotos, conferindo o quérum
necessario para o inicio dos trabalhos.

WDPs)o 2A de Janeiro de 2026

Primeira Secretaria da Mesa da Assembleia Geral
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ANEXO Il A ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL

Relatério de atividades 2025

No ambito do projeto 'Jogos no Ponto', importa salientar que a Associacao Superficie
llustrada atuou, durante o exercicio de 2025, primordialmente como entidade facilitadora e
coordenadora. O papel da Associagao centrou-se na curadoria ludica e articulagao
estratégica. A execugéo direta e a operacionalizacao logistica dos eventos e atividades no
Café Ponto 2, estiveram a cargo dos diversos parceiros envolvidos, garantindo assim uma
estrutura de cooperagdo em rede que otimiza os recursos e competéncias de cada
entidade.

O ano de 2025 foi marcado pela inauguragéo da ludoteca 'Jogos no Ponto' no dia 4 de
Julho. Ao longo do ano, o projeto contou com diversos eventos, como tardes e noites de
jogos, apresentacao de protétipos, langamento de jogos, torneios e noites tematicas e jogos
de estratégia, totalizando 50 dias de evento além dos dias de funcionamento livre da
ludoteca.

Ludoteca "Jogos no Ponto" - detalhes das atividades
realizadas:

Inauguragao da Ludoteca no dia 4 de Julho.

Parceiros na programagéao de eventos: Engrenagem Ludica, CuboCuboCubo,
CameraWithNoName, André Santos, Porto Torto.

Parceiros (editoras/lojas de jogos): Devir, Mebo, Pytagoras, Salta da Caixa, Miniversos.
Parceiros (mobiliario e decoracao): Minha Madeira

O evento de inauguragao contou com a presenga de mais de 100 convidados, incluindo
editoras de jogos, designers e amantes do hobby. Foram sorteados jogos fornecidos por

diversas editoras e lojas de jogos parceiras.

Julho: 10 eventos, entre eles tardes de jogos para familias, jogos para experientes (heavy
day), quiz e jogos, teste de protétipos com designers.

O parceiro Porto Torto resolveu sair apds a inauguracgao por diferengas relacionadas a
maneira de gestao dos eventos.

Agosto: 7 eventos, contando com o langamento do jogo The Trash Travelers, tardes de
jogos para familias, jogos para experientes (heavy day), quiz e jogos.

Entrada do parceiros Board Game Wizard para dinamizagao de eventos de jogos.
Setembro: 9 eventos, entre eles jogos de dedugao social, teste de protétipos e conversa
com designers, quiz e jogos, tardes de jogos para familias, jogos para experientes (heavy
day) .

Numeros de participantes por evento:

12/09 (sexta-feira, organizado por Camera With No Name) - 20 pessoas



21/09 (domingo, Camera With No Name) - 16 pessoas
28/09 (domingo, CuboCuboCubo) - 12 pessoas

Outubro: 10 eventos, entre eles dois eventos especiais de halloween, com muita gente
fantasiada e prémios.

Numeros de participantes por evento:

31/09 (sexta-feira, evento de halloween, Camera With No Name) - 20 pessoas (14
adultos, 1 crianga, 5 adolescentes)

Novembro: 8 eventos.
Numeros de participantes por evento:

Team Up Day (Domingo, CuboCuboCubo) - 20 pessoas, 5 horas de evento, 7 mesas

Dezembro: 6 eventos, entre eles um evento solidario de natal, em que os jogos
arrecadados foram doados a Obra Diocesana do Porto.

A Ludoteca do Jogos no Ponto ja conta com um acervo de 113 jogos.

A conta do Instagram conta com 698 seguidores.

Nota sobre doagdes de utilizadores no Jogos no Ponto:

Importa destacar que o projeto 'Jogos no Ponto' beneficiou de doagdes voluntarias
efetuadas pelos utilizadores da ludoteca durante os dias de funcionamento normal do Café
Ponto 2 (fora de eventos). Esta fonte de rendimento revelou-se importante, pois permitiu
cobrir gastos correntes associados a gestdo e manutengao da ludoteca, garantindo que o
servico se mantém acessivel a comunidade sem onerar excessivamente os fundos préprios
da Associacéo.

Outras atividades:

e Candidatura ao programa da Fujitsu, em continuag¢ao do projeto de financiamento do
jogo The Trash Travelers.



ANEXO Il A ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL

PARECER DO CONSELHO FISCAL — EXERCICIO DE 2025

1. Introducao

O Conselho Fiscal da Associagdo Superficie llustrada, no cumprimento das suas
competéncias estatutarias, procedeu a analise do Relatério de Contas referente ao
exercicio de 2025, apresentado pela Direcéo.

Cumpre registar que, para a elaboracdo deste parecer, ndo foram disponibilizados os
documentos de suporte (faturas e recibos) referentes as despesas e receitas mencionadas
no relatério. Consequentemente, a presente analise incidiu exclusivamente sobre a
consisténcia aritmética das tabelas apresentadas no referido relatério e na verificagéo do
saldo bancario.

2. Analise e Constatagédes

2.1. Analise Financeira e Aritmética

Apods exame dos elementos fornecidos no Relatério de Contas, o Conselho Fiscal verificou
0 seguinte:

e Receitas: As receitas totais foram de 197,50 €, composto por um emprestimo de
socio para abertura de conta (100,00 €) e donativos transferidos por membros
referentes ao projeto Jogos no Ponto.

e Despesas: As despesas totais somaram 481,58 € (conforme Tabela 2 do relatério
da direcao), resultando num défice de exploracao de 284,82 €.

e Fluxo Financeiro: Confirma-se que apenas o montante de 24,93 €, referente a

comissdes bancarias, constituiu saida efetiva de fundos da conta da Associacao.

Os restantes 456,65 € de despesas foram suportados pelos membros e os 100 €

de abertura de conta encontram-se pendentes de reembolso.

e Saldo Bancario: O saldo bancario reportado de 172,57 € (em 08/01/2026)
encontra-se aritmeticamente correto face as receitas e despesas efetivas
declaradas e esta em conformidade com os registos de fluxo de caixa.

e Ressalvas:

o Verificou-se uma discrepancia de 0,74 € entre o total de despesas
apresentado na Tabela 2 (481,58 €) e na Tabela 4 (482,32 €).

o Fica devidamente registado que as despesas 2025/D002 e 2025/D003
foram suportadas voluntariamente por membros, nao constituindo divida
para a associagao.

2.2, Analise de Despesas

O Conselho Fiscal analisou a natureza das despesas apresentadas para aferir
o seu alinhamento com o objeto social e as atividades da Associacao.
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e Conformidade Geral: Considera-se que, na generalidade, as despesas
apresentadas na Tabela 3: Descrigdo pormenorizada das despesas
(consumiveis, servigos bancérios e pequenos equipamentos) sao
coerentes as atividades da Associagao.

e Nota Especifica sobre Imobilizado (Projeto "Jogos no Ponto"):
Relativamente a aquisicdo de mobiliario de arrumacéo (Estante Kallax
para ludoteca Jogos no Ponto referenciada na Tabela 3), o Conselho
Fiscal reconhece a sua pertinéncia e necessidade. N&o obstante a
pertinéncia da compra, o Conselho Fiscal verificou que o referido bem
ndo se encontrava alocado fisicamente ao local do projeto indicado no
relatorio. Existe, portanto, uma divergéncia entre a afetacao descrita no
Relatério de Atividades e a localizagao real do ativo. Esta situagdo
impede o Conselho Fiscal de validar a correta utilizacéo deste bem no
exercicio em analise.

3. Recomendacgoes para Transparéncia e Rigor de Gestao

Visando a melhoria continua e a transparéncia financeira da Associagdo, o Conselho Fiscal
recomenda a Direcdo a adogao das seguintes praticas para os préximos exercicios:

e Rastreabilidade das Receitas (Donativos): Considerando a impossibilidade técnica
de validar a integralidade das receitas obtidas em numerario, recomenda-se a
implementacdo de algum mecanismo como por exemplo:

1. Emissao de Recibo: Utilizagdo de um livro de recibos numerado (ainda que
interno) para todas as entradas de fundos, assinados por quem entrega e por
guem recebe.

2. Via Bancaria: Privilegiar o recebimento de donativos via transferéncia
bancaria ou MBWAY para a conta da Associagao, reduzindo a circulagdo de
numerario.

e Arquivo Documental: E imperativo que todas as despesas e receitas sejam
suportadas por documentos legais (faturas, faturas-recibo ou recibos de donativo),
devidamente numerados e arquivados (fisica e/ou digitalmente) por ordem
cronologica. O Conselho Fiscal devera ter acesso a esta pasta em qualquer
momento.

o Circuitos de Aprovagéo: Despesas acima de determinado valor (a definir) devem ter
aprovacao previa documentada, evitando que membros adiantem verbas pessoais
sem garantia de reembolso.

e Regularidade Fiscal: Assegurar que a Associag¢ao, caso tenha atividade comercial
ou funcionarios, mantém a sua situagao regularizada perante a Autoridade Tributaria
e Seguranga Social, anexando as respetivas certidées de "nao divida" ao relatério
anual.
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3. Conclusao e Parecer

Considerando que o saldo bancario reflete a movimentagao financeira descrita e assumindo
a boa-fé dos valores declarados pela Diregdo na auséncia de apresentagao dos
comprovativos fiscais:

O Conselho Fiscal emite Parecer Favoravel a aprovagéo do Relatério de Contas do
exercicio de 2025, recomendando, contudo, que a Diregéo proceda a retificagéo das
incoeréncias aritméticas apontadas, anexe os comprovativos de despesa em
exercicios futuros para garantir a total transparéncia fiscal e clarifique a situagao da
Estante adquirida para o projeto Jogos no Ponto.

G\)Bf“'a ; .[6‘ de F@g de 2026.

O Conselho Fiscal

: iﬁa (Presidente do Conselho Fiscal)

&?wﬁ Tctune Lwa, (Vogal)

Digitalizada com CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

ANEXO IV A ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL
ANEXO Il A ATA N° 01 DA DIRECAO

Relatério de Contas da Diregdo da Associacao Superficie llustrada

Exercicio: 2025

1. Introdugao

Nos termos dos Estatutos da Associagao Superficie llustrada, a Diregao apresenta o
presente Relatorio de Contas referente ao exercicio de 2025, para apreciagéo do
Conselho Fiscal e posterior deliberagdo em Assembleia Geral.

O documento reflete a execugéo financeira das atividades realizadas durante o periodo em
analise, bem como a situagéo econdmica e patrimonial da associagéo no final do exercicio.

2. Enquadramento Geral

Neste ano de 2025, a atividade financeira da associagéo resultou num défice de exploragao,
uma vez que as despesas superaram as receitas correntes. No entanto, a associagao
mantém liquidez bancaria para fazer face aos seus compromissos imediatos.

A Diregao manteve o compromisso de gerir os recursos de forma transparente, responsavel
e alinhada com os objetivos da Associagao.

3. Execucao Financeira
3.1. Receitas

As receitas totais no exercicio de 2025 foram de € 197.50, provenientes do depésito inicial
requerido para abertura de conta bancaria e pelas doag6es do Jogos no Ponto (Tabela 1).

Tabela 1: Receitas do exercicio de 2025.

ID Doc Data Origem Descrigao Valor (€)
(Arquivo) ~ Observagéo
Empréstimo Membro
Depésito Depésito inicial para Fundador Carolina Semrau
R25/001  19/07/2025 bancario abertura de conta 100,00 (para ser reembolsado)
Jogos no Doagdes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/002  varios dias Ponto de jogos 22,00 Carolina dia 13/11
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia unica feita por
R25/003 15/08/2025 Ponto de jogos _ 7,00 Andreza dia 13/11
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia tnica feita por
R25/003  22/08/2025 Ponto de jogos 3,00 Andreza dia 13/11
Jogos no Doacdes fora dos eventos transferéncia tinica feita por
R25/003 29/08/2025 Ponto de jogos _ 13,00 Andreza dia 13/11 :
Jogos no Doacgbes fora dos eventos transferéncia tnica feita por
R25/003  17/10/2025 Ponto de jogos 0,50 Andreza dia 13/11
R25/003 24/10/2025 Jogos no Doacgbes fora dos eventos 3,00 transferéncia unica feita por
A
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Ponto de jogos Andreza dia 13/11
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/004  14/11/2025 Ponto de jogos 10,00 Carolina dia 17/11
Jogos no Doagdes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005  3/12/2025 Ponto de jogos 6,00 Carolina dia 01/07/26
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005  vérios dias Ponto de jogos 11,00 Carolina dia 01/07/26
Jogos no Doagoes fora dos eventos transferéncia feita por
R25/005 29/12/2025 Ponto de jogos 22,00 Carolina dia 01/07/26
Total
Receitas 197,50

As receitas provenientes das doagoes do Jogos no Ponto foram transferidas a conta da
Associagao pelos membros Carolina Semrau e Andreza de Oliveira Lima.

A Receita R25/001, de 19/07/2025, referente ao depdsito inicial exigido para abertura de
conta, no valor de 100,00 Euros, carece de reembolso, uma vez que constitui um
Empréstimo do Membro Fundador Carolina Semrau.

3.2. Despesas

As despesas totais de 2025 somam € 489,89, distribuidas nas seguintes categorias, como

indica a Tabela 2:

Tabela 2 - Despesas totais do exercicio de 2025 por categorias.

Categoria Valor total (€)

ComissGes bancarias 33,24
Impressoes 65,07
Material de escritério 21,58
Mobiliario 70
Pedido de Associagao na Hora 300
Refeigédo 0
Total geral 489,89

Nota sobre Despesas e Reembolsos:

Todas as faturas listadas foram emitidas com o NIF da Associagao. As faturas assinaladas
como 'Ndo Reembolsaveis' constituem donativos dos membros a associagao, nao havendo
lugar a saida de fundos presentes ou futuros. Tratam-se neste caso, especificamente das
despesas (2025/D002 e 2025/D003), que foram suportadas diretamente pelos membros da
Associagdo Augusto Lima e Carolina Semrau de forma voluntaria, ndo sendo necessario o
seu reembolso.

Durante o exercicio em analise, nao foram processados reembolsos. O reembolso destas
despesas devera ser refletido e processado no exercicio do ano seguinte, assim como o
deposito inicial para abertura de conta bancaria feito pelo Membro Fundador Carolina
Semrau.
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A Tabela 3 mostra em detalhe todas as despesas do exercicio de 2025.

3.3. Despesas (Adenda de Esclarecimento)

No seguimento das recomendagdes do Conselho Fiscal, prestam-se os seguintes
esclarecimentos sobre a aquisicdo de mobiliario para a ludoteca Jogos no Ponto.

A Diregéo procedeu a retificagdo da Tabela 4 (Resultado Liquido), corrigindo a discrepancia
de 0,74 € anteriormente identificada pelo Conselho Fiscal. O erro deveu-se a uma falta de
atualizagao pontual da referida tabela face aos dados consolidados de 481,58 €,
encontrando-se agora todos os valores do relatério devidamente harmonizados.

Despesa 2025/D011 (Cubo Kallax): Refere-se a um moédulo de arrumacéo cinzento escuro
instalado sobre o armario principal da ludoteca no Café Ponto 2. Esta aquisigdo visou
otimizar o espaco vertical disponivel e permitir o acondicionamento adequado de jogos de
maiores dimensdes que ja ndo cabiam na estante principal.

Despesa 2025/D019 (Estante GNEDBY): Trata-se de uma unidade branca estreita de 2
metros de altura, instalada na lateral esquerda da estante principal. A sua compra
justificou-se pela necessidade de organizar jogos de formato pequeno, prevenindo a sua
gueda e desorganizacao dentro da estante principal, facilitando assim o acesso e a
preservacao do acervo.

A despesa 2025/D029 foi adicionada nesta ultima versao do relatorio, visto que trata-se da
comissao bancaria de Dezembro de 2025 (8,31 €), cujo movimento de débito ocorreu dia 8
de Janeiro de 2026.

3.4. Resultado do Exercicio

O resultado Liquido do Exercicio €& de € 292,39 negativos.

Tabela 4: Resultado liquido do exercicio de 2025.

Descricao Valor (€)
Total de Receitas 197,50
Total de Despesas 489,89
Resultado Liquido do Exercicio -292,39

Nota: O resultado negativo (déficit) indica que a associagao teve mais despesas do que
receitas, as quais foram financiadas pelos seus membros.

4. Fluxo de Caixa

Nao foram realizados reembolsos neste exercicio, e portanto a associagdo apresenta o
seguinte saldo na conta bancaria:

164,26 EUR (Data: 08/01/2026)
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5. Resumo de Dividas a Reembolsar (Passivo)
A Tabela 5 mostra um resumo dos valores das dividas a serem reembolsadas.

Tabela 5: Dividas a reembolsar.,

Categoria Valor (EUR) Estado

Despesas Suportadas por Membros

(Com reembolso pendente) 456,65 Divida a Membros
Adiantamento de Abertura de Conta 100 Divida a Membros
Encargos Bancarios 33,24 Pago pela Associagdo

6. Consideragoes Finais

A Diregao considera que a gest&o financeira do exercicio de 2025 foi realizada de forma
coerente com os objetivos da associacdo, permitindo a execugéo das atividades previstas e
assegurando a sustentabilidade futura da organizacao.

Agradecemos a colaboragdo dos associados, parceiros e voluntarios que contribuiram para
o desenvolvimento das agdes da associa¢do durante este periodo.

A Diregao acolhe favoravelmente as recomendagdes do Conselho Fiscal para os préximos
exercicios, comprometendo-se a: 1.Implementar um sistema de recibos internos para
donativos em numerério e privilegiar a via bancaria/MBWay para todas as entradas de
fundos. 2. Manter uma pasta fisica e digital organizada cronologicamente com todos os
documentos legais de suporte. 3. Estabelecer circuitos formais de aprovagao prévia para
despesas de maior valor, garantindo o rigor nos reembolsos a membros. 4. Anexar as
respectivas certidoes de "néo divida" ao relatorio anual do proximo exercicio.

No seguimento do parecer emitido pelo Conselho Fiscal, a Diregao procedeu as retificagoes
necessarias. Face ao acolhimento integral das recomendagdes e a existéncia de um
parecer favoravel condicionado a estas correcdes, a Diregao considera o relatério
devidamente validado e propde que o mesmo seja submetido diretamente para votacao e
aprovacdo em Assembleia Geral.
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ANEXO V A ATA N° 03 DA ASSEMBLEIA GERAL

Plano de Atividades e Orcamento 2026

Atividades

As atividades propostas estédo alinhadas com a missao e objetivos da associagao.

Eixo 1 - Ludoteca "Jogos no Ponto"

Acoes: Eventos semanais para familias e gamers, torneios, formagao de
educadores e apoio a designers.

Impacto Financeiro: Esta é a Unica area com despesa operacional prevista para
materiais de apoio (impressoes).

Atividades em detalhe:

Eventos para familias: Sessdes de jogos de tabuleiro cooperativos e familiares
para promover o convivio intergeracional.

Eventos para "gamers": Organizacao de noites de jogos de estratégia mais
complexos e desafiantes para jogadores experientes.

Torneios e apresentagoes de jogos: Torneio de jogos e apresentacao de
langamentos das editoras parceiras do projeto.

Eventos com quiz e sorteios de jogos.

Formacgao de educadores: Realizagdo de workshops para professores e
educadores, demonstrando como os jogos de tabuleiro podem ser usados como
ferramentas pedagdgicas em sala de aula.

Colaboragcao com designers: Promover encontros para designers de jogos de
tabuleiro, permitindo que testem os seus protétipos e recebam feedback da
comunidade.

Eixo 2 - Eventos de Jogos e Ludotecas Escolares

Acgoes: Propostas a escolas, Camaras Municipais, alinhamento curricular.

Impacto Financeiro: Custo zero imediato (trabalho voluntario da diregcao/membros).
Despesas de implementagdo dependem de orgcamentos escolares ou projetos
aprovados.

Atividades em detalhe:

Novos contatos: Contatar novas escolas, publicas e particulares, Camaras e
Bibliotecas Municipais. Enviar propostas de criacdo de ludotecas e de elaboragéo de
candidaturas a orgcamentos participativos, entre outros.

Enquadramento de jogos em atividades curriculares: Desenvolver e testar
atividades com jogos de tabuleiro que se alinhem com o conteldo programatico das
escolas, como matematica, histéria e ciéncias.



Eixo 3 - Busca de Financiamento (Prioritario)

e Acoées: Candidaturas ao Fundo de Apoio ao Associativismo Portuense, Erasmus+ e
Orgamentos Participativos.
e Objetivo: Garantir a viabilidade dos Eixos 3, 4 e 5.

Atividades em detalhe:

e Candidaturas a Orgamentos Participativos: A associagao ira colaborar com
escolas publicas para a elaboracado de candidaturas a orgamentos participativos em
juntas de freguesia.

e Candidatura ao Fundo de Apoio ao Associativismo Portuense: a associacao ira
se candidatar a este fundo para possibilitar a criacdo de ludotecas em escolas
publicas que nao tém recursos para suportar o seu custo de implementacao.

e Programas Europeus: A associacao ira focar-se em candidaturas a programas de
financiamento europeus, como o Erasmus+, para apoiar projetos que combinem as
diversas atividades desenvolvidas.

e Financiamento Nacional: Procurar parcerias e apoios de empresas, fundagdes e
entidades governamentais que se alinhem com a missdo da associagao.

Eixo 4 - Documentario sobre Jogos de Tabuleiro

e Acodes: Continuagdo da edicéo e filmagem voluntaria.
e Impacto Financeiro: Condicionado. A pés-producéao profissional apenas avangara
com a aprovacao de fundos de cinema ou patrocinios.

Atividades em detalhe:

e Continuacao da Filmagem e Edi¢ao: A equipa continuara a filmar o documentario
sobre jogos de tabuleiro, iniciado de forma voluntaria. O foco passara também para
a edicdo do material ja gravado.

e Busca de Financiamento: Elaborar candidaturas a fundos de cinema nacionais e
internacionais para garantir o financiamento necessario para a pos-produgao e a
exibicdo do filme em plataformas e festivais.

Eixo 5 - Jogo "The Trash Travelers™

e Acodes: Dinamizagdo em escolas e desafio de partilha.
e Impacto Financeiro: Condicionado. A oferta de novos exemplares as escolas
depende de financiamento obtido.

Atividades em detalhe:

A associagao ira focar-se nas escolas que participam nos programas Eco-escolas e Escola
Azul (ABAE - Bandeira Azul), dinamizando atividades com o jogo The Trash Travelers para
promover a educacao ambiental e a partilha.

e Desafio de Partilha: Cada escola recebera um jogo, e cada aluno sera desafiado a
leva-lo para casa para jogar com a familia e depois passa-lo ao colega seguinte.



Esta iniciativa garante que o jogo é ativamente utilizado e incentiva a pratica da
partilha e do cuidado.

e Aumento do valor do jogo: Ao propor este desafio de partilha, a associagdo aumenta
o valor percebido do jogo tanto para as escolas como para a comunidade,
transformando o objeto numa ferramenta de colaboragao e de impacto comunitario.

Orcamento Estimado 2026

Este orcamento divide-se em Custos de Manutengao (obrigatérios) e Custos de
Atividade (condicionais).

A. Despesas Correntes (Funcionamento Minimo)

Estas sdo as despesas que a associagao tera, independentemente de realizar eventos, para
manter a sua existéncia legal.

Descricao da Despesa Calculo Mensal Total Anual
Comissoes Bancarias 799€+0,32 € 99,72 €
Consumiveis (Eixo 1) Impressdes de Cartazes/Regras 60,00 € *
TOTAL DESPESAS FIXAS 159,72 €

*Valor estimado para cobrir a atividade recorrente do "Jogos no Ponto".

B. Despesas de Projeto (Condicionais)

Projeto Fonte de Financiamento Valor Estimado
Implementagao de Subsidio Municipal / Orgamento | A definir (conforme
Ludotecas Participativo projeto)
Pés-producao Apoios ao Cinema A definir (conforme
Documentario projeto)

3. Plano de Financiamento e Sustentabilidade

A associagao inicia 0 ano com um saldo de 172,57 €.

e Analise de Risco: As despesas fixas anuais (159,72 €) consomem quase a
totalidade do saldo atual.

e Estratégia:
1. Execucgao por Projetos.
2. Voluntariado: A manutencdo das atividades base assentara no trabalho
voluntario dos membros para evitar custos de estrutura.



4. Avaliacao e Monitorizagao

Estes sdo alguns dos indicadores do impacto das atividades propostas.

EIXO 1: Numero de participantes nos eventos da Ludoteca “Jogos no Ponto”, opinides e
feedback de participantes.

EIXO 2: Numero de novas ludotecas, opinides e feedback de professores das escolas
participantes.

EIXO 3: Novas parcerias e valores obtidos em financiamento.
EIXO 4: Material de filmagem, novas entrevistas e pe¢ga documental.

EIXO 5: Numero de escolas e comunidades alcancadas pelas atividades do “The Trash
Travelers", opinides e feedback de participantes.
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Grupa j‘ﬂ CaixaBank
BPI Net Empresas

De acordo com o pedido de V(s). Exa.(s), efectuado no dia 03-02-2026 as 14h30
através do BPI Net Empresas, informamos o IBAN referente a conta solicitada.

Nome |SUPERFICIE ILUSTRADA - ASSOCIACAQ

Conta IBAN

| 3-6445002.000.001 | | PT50 0010 0000 64450020001 42

BIC |BBPIPTPL

Este documento é produzido informaticamente, pelo que ndo é assinado.

BANCO BPI, S.A. Sede: Avenida da Boavista, 1117 - 4100-129 Porto
Capital Social € 1.293.063.324,98, matriculada na CRCP sob o niumero de matricula PTIRNMJ 501 214 534, com o nimero de identificagdo

fiscal 501 214 534



CENTRO DIST
RUA ANTONIO PATRICIO, N 262
4199-001 PORTO

DECLARACAO

Nome da entidade contribuinte SUPERFICIE

ILUSTRADA - ASSOCIACAO SUPERFICIE ILUSTRADA - ASSOCIAC?\O
R DAS ARTES GRAFICAS N 177 HAB 4 5

Firma/Denominacdo SUPERFICIE ILUSTRADA - PORTO

ASSOCIAGAO 4100-092 PORTO

N.° de Identificagdo de Seguranga Social 25188055659
N.° de Identificagdo Fiscal 518805565

N.° da Declaracdo 126741444ASCD26
Data de emissao 2026-04-16

Artigo 208.° do Codigo dos
Regimes Canlributivos,
Seguranga Social. sprovado pela Lei n°
9 g 110/2009, de 16 de
setembro na sua verséo
alualizada

Declaramos, que a entidade acima identificada tem a situagado contributiva regularizada perante a

30 N3 itui i ontribuicaes, nem de outros valores e  A:%s 1 e 3 do artigo 822 do
Esta declaragdo nao constitui comprovativo de pagamento de ¢ ibuig Docroto. Regulsmentar 8

prejudicando O posterior ~ 1-A/2011, de 3 de Jjaneiro, na

diz respeito & situagao contributiva apurada até a data de emiss&do, ndo . ;
sua versdo alualizada

apuramento de dividas.

et e . eah Artigo B4.° do Decreto
e emissao.
A declaragéo & valida pelo prazo de 4 meses, contado a partir da data de emiss Regulamentar n.® 1-A/2011,

de 3 de faneiro, na sua
versé&o alualizada

O Diretor de Sequranca Social ;

Elementos para verificagio da autenticidade da
/Z_J_ ;‘Q,L—.. declaragdo:
Miquel Cardoso Numero de Identificagio - 25188055659

Cédigo de Verificagao - WPDJ44A9BZJK46F
Para verificar a autenticidade desta declaragao aceda a
Seguranga Social Direta em www seg-social.pt e introduza o
Nomero de Identificagdo e o Cédigo de Verificagdo acima
indicados.

Verifique se o documento oblido corresponde a esla
declaragao.

Mod. GC1/2022 - DGSS Pag. 111
CENTRO DISTRITAL DO PORTO = RUA ANTONIO PATRICIO, N.° 262 - 4198-001 PORTO
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tributaria e aduaneira
Servico de Financas de PORTO-4 - [3387]

CERTIDAO

Eugénia da Conceigdo Pinto Ferreira, Chefe de Finangas, a exercer fungdes no Servi¢o de Finangas de PORTO-4.

CERTIFICA, face aos elementos disponiveis no sistema informatico da Autoridade Tributaria e Aduaneira (AT),
que o(a) contribuinte abaixo indicado(a) tem a sua situacao tributaria regularizada, nos termos do artigo 177°-A
e/oun®s 3, 6 ¢ 13 do artigo 169°, ambos do Codigo de Procedimento ¢ de Processo Tributario (CPPT).

A presente certiddo ¢ valida por quatro meses e ndo constitui documento de quitagdo, nos termos dos n°s 4 e 6 do
artigo 24° CPPT, respetivamente.

Por ser verdade e por ter sido solicitada, emite-se a presente certiddo 15 de Abril de 2026.

IDENTIFICACAO
NOME: SUPERFICIE ILUSTRADA - ASSOCIACAO
NIF: 518805565

Elementos para validagcao O Chefe de Finangas,

N° Contribuinte: 518805565 i) > 5

Céd. Validagido: EFKEJKRMJUDY @%-ﬁw’t’i; 3%7 ,
3|

( Eugénia da Conceigao Pinto Ferreira )

DPara validar acta rartidan arada an cite wnanas nartaldacfinancrace nav nt ealacrrinana 2 anran "\/alidaran NAar " o intradii7a A Nn° Aa ~cAntrikviniinte o ~AAdIAA Aa validarAn arir€ma
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ANEXO B

Declaragdo de Compromisso e RGPD

Eu. abaixo assinado, Carolina Semrau, portador do cartdo de cidadao (Documento
Nacional de ldentificacdo) n.° L6Y2976RM, valido até 29.02.2028, a exercer as
funcoes de Presidente da Dire¢ao e Augusto Gomez Lima, portador do cartdo de
cidaddo n.° 10267952, valido até 12.03.2029, a exercer as fungdes de Secretario da
Direcdo, representante(s) legal(is) da instituicao Superficie llustrada - Associagao,
518805565 (NIPC), com poderes para o ato, declaro(amos), para os devidos
efeitos, sob compromisso de honra e em nome da minha representada, que:

a) atesto a veracidade de todas as informagdes prestadas e constantes na presente
candidatura, e que aceito as condigbes previstas nas condicoes gerais de atribuicao
do apoio financeiro do Fundo de Apoio ao Associativismo Portuense, obrigando-me
por esta forma a respeita-las integraimente;

b) presto o consentimento para que a Junta de Freguesia de Ramalde disponibilize
e divulgue publicamente o projeto que apresenta no ambito desta candidatura;

c) permito, sem prejuizo do atras disposto, a disponibilidade, articulagédo e o
intercambio dos dados pessoais e dos dados da entidade que represento,
fornecidos ou informados com entidades ou pessoas terceiras, desde que a
divulgagdo dos dados tenha por finalidade a atividade da Instituicdo e do Fundo de
Apoio ao Associativismo Portuense, salvo se, por escrito, desistir da candidatura, ou
ainda se por motivo de forga maior, deixarem de estar reunidas as condigoes
necessarias para a manutencéo do tratamento dos dados, sendo que, neste ultimo
caso, os referidos dados pessoais poderdo ser conservados, nos termos descritos
da lei;

d) a presente declaragao constitui titulo bastante para conferir autorizagao para o
tratamento dos meus dados e da entidade por mim representada e documentos
pessoais no ambito do referido Fundo de Apoio ao Associativismo Portuense,
promovido pela Junta de Freguesia de Ramalde, podendo esta entidade, caso o
pretenda, logo que finalizado e concluido o processo, arquivar, inutilizar ou destruir
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o presente processo de candidatura e todos os documentos anexos, se nao os
reclamar ou solicitar a sua devolugao por escrito volvidos trinta dias Gteis;
e) para os efeitos do Regulamento Geral de Protecdo de Dados — RGPD, ter
tomado pleno conhecimento e compreendido devidamente os direitos e obrigagbes
que assistem relativamente ao tratamento, seguranca e confidencialidade dos

dados pessoais e o teor completo da presente declaracao.

Porto, 25 de QL de 2026

Assinatura(s) de quem vincula a Associagao
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ANEXO D

Carolina Semrau, com o cartdo de cidaddo (Documento Nacional de Identificacao)
nimero L6Y2976RM, valido até 29/02/2028 e Augusto Gémez Lima, com o cartao de
cidaddao numero 10267952, valido até 12/03/2029 declara, na qualidade de
representante(s) legal(legais) da Superficie llustrada - Associagdo, com o NIPC
518805565 e com sede na Rua das Artes Graficas 177, hab. 4.5, 4100-092 Porto, que
a entidade por si representada:

a) Tem sede estatutaria na Freguesia de Ramalde;

b) ndo se encontra, por qualquer razio, em situagdo de incumprimento de
qualquer obrigacao pecuniaria perante o Municipio do Porto, a Junta de
Freguesia de Ramalde ou qualquer outra das Freguesias do Municipio;

c) nao se apresentou a insolvéncia ou a processo especial de revitalizagao;

d) néo foi até a data foi declarada insolvente;

e) nao celebrou qualquer acordo com a generalidade dos seus credores, 0

f) nao Ihe foi nomeado um administrador judicial para a totalidade ou parte dos
seus ativos ou obrigacoes;

g) nao Ihe foi apresentada pedido, ou aprovada uma deliberacao para a dissolver
ou a liquidar, de forma compulséria ou voluntaria e nao existe contra si
pendente qualquer processo analogo, por dividas, em qualquer jurisdicao

nacional.

Porto, 23 de (1. @ de 2026

Assinatura(s) de quem vincula a Associagao
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Catalogo de jogos (exemplos da curadoria)

1. Batalha de Génios (Genius Square)

Descrigdo: E um jogo de lI6gica rapido e competitivo (ou para
jogar a solo). Os jogadores langam sete dados que indicam
onde devem colocar pecas "bloqueadoras" num tabuleiro de
grelha. Depois, inicia-se uma corrida para ver quem
consegue preencher os restantes espacos vazios do seu
tabuleiro usando pecas coloridas em formato de Tetris
(poliominds), antes do adversario. Existe sempre pelo menos
uma solugao possivel.

Competéncias trabalhadas:

e Raciocinio Espacial e Geométrico: Capacidade de visualizar e rodar mentalmente
formas para que encaixem nos espagos corretos.
Resolugao de Problemas: Encontrar solugdes sob presséo.
Agilidade Mental e Velocidade: Pensamento rapido em situagado de competicéo.
Coordenacgao Motora Fina: Manuseamento rapido e preciso das pecgas de
madeira/plastico.

2. Pillado (Outfoxed!)

Descrigao: Trata-se de um jogo de tabuleiro cooperativo de deduc¢éo focado no publico
infantil. Uma raposa roubou a tarte da senhora Plumpert e esta a fugir. Os jogadores
assumem o papel de galinhas detetives e trabalham em conjunto, movendo-se pelo
tabuleiro para recolher pistas e analisar suspeitos. Usam um descodificador de pistas muito
divertido para descobrir o culpado por exclusdo de partes antes que a raposa chegue a
toca.

Competéncias trabalhadas:

e Trabalho em Equipa (Cooperagdo): Como nao ha
um unico vencedor, as criangas aprendem a discutir
estratégias e a tomar decisdes em grupo.

e Raciocinio Dedutivo e Logica: Aprender a usar o
método de eliminacgao (ex: "O ladrdo usa chapéu, o suspeito
X ndo tem chapéu, logo o suspeito X é inocente").

e Memoéria Visual: Lembrar quais os suspeitos que ja
foram vistos e quais as roupas que vestiam.




3. Halli Galli

Descrigdo: E um jogo de cartas de acdo e reacdo
incrivelmente dindmico. No centro da mesa coloca-se uma
campainha (como as de recegao de hotel). Os jogadores vao
virando cartas do seu baralho, uma a uma, revelando
diferentes frutas (bananas, morangos, limdes, ameixas) em
quantidades de 1 a 5. Assim que estiverem visiveis na mesa
exatamente 5 frutas do mesmo tipo somadas, o primeiro
jogador a tocar a campainha ganha todas as cartas viradas.

Competéncias trabalhadas:

Matematica Basica: Adicao rapida e contagem até 5.

Percecao Visual e Atencgao: Identificacao rapida de padrées e cores num cenario
em constante mudanca.

Reflexos e Velocidade de Reagao: Coordenacao olho-méo para ser o mais rapido
a tocar a campainha.

Controlo de Impulsos: Evitar a tentacido de tocar a campainha quando ha 4 ou 6
frutas, penalizando quem se precipita.

4. Lusiadas - O Jogo de Cartas

Descrigdo: E um jogo de cartas pedagégico
portugués inspirado na grande obra épica de Luis de
Vaz de Camodes. Desenhado para tornar a
aprendizagem mais ludica, os jogadores colecionam
e associam cartas que representam deuses, herois,
ninfas e episddios marcantes da viagem de Vasco
da Gama a india (como o Adamastor ou a Ilha dos
Amores).

Competéncias trabalhadas:

e Cultura Geral e Literaria: Facilita a
memorizagao de personagens, locais e enredos de
Os Lusiadas, sendo um excelente complemento
escolar.

e Leitura e Interpretagcao: Contacto direto
com excertos ou resumos da obra.

Pensamento Estratégico: Decidir que cartas guardar ou jogar para maximizar a
pontuagao baseada em conjuntos de cartas.

Memoéria: Reter informagdes sobre as ligagdes entre as diferentes figuras
mitoldgicas e histoéricas.



5. Pelusas

Descrigao: Pelusas (ou "Cotbes") € um jogo de cartas rapido
baseado na mecanica de push-your-luck (arriscar a sorte). O
objetivo é juntar a maior quantidade de "pelusas" (cartas
numeradas de diferentes cores). No seu turno, o jogador vai
tirando cartas do baralho para o centro da mesa. Pode parar e
recolher as cartas que acumulou ou continuar a tirar para
ganhar mais. Porém, se tirar uma carta com um numero/cor
que ja tenha saido nessa mesma jogada, perde tudo o que
estava a acumular nesse turno.

Competéncias trabalhadas:

e Gestao de Risco e Tomada de Decisao: Avaliar até que ponto compensa arriscar
("Devo parar agora ou tento tirar mais uma carta?").

e Calculo de Probabilidades (Intuitivo): Perceber que, quantas mais cartas
estiverem na mesa, maior a hipétese de sair uma repetida.
Adicao Basica: Somar os pontos no final da partida.
Tolerancia a Frustracao: Lidar de forma saudavel com o facto de perder o "saque"
de um turno por ter arriscado demasiado.

6. Ubongo (Classico)

Vencedor de multiplos prémios internacionais, € um jogo dindmico que desafia os jogadores
a encaixar pegas geométricas num tabuleiro individual para completar um padrao
(semelhante a um puzzle ou Tetris de mesa).

e Habilidades desenvolvidas: Estimula intensamente o raciocinio visuoespacial, a
percecao visual, a légica geométrica e a agilidade mental. E uma das ferramentas
mais eficazes para a verdadeira "ginastica cerebral”.




7. Qomet

Um jogo abstrato de estratégia elegante, com componentes em madeira de alta qualidade,

onde o objetivo é posicionar, mover ou empurrar estrelas para criar um quadrado no
tabuleiro.

e Habilidades desenvolvidas: Treina o planeamento estratégico (antecipacgao de
jogadas), o raciocinio légico abstrato e a resolugao de problemas. Os seus
componentes tateis em madeira garantem uma ergonomia perfeita e acessivel,
valorizando a experiéncia fisica do jogo.

Trio

Um jogo de cartas brilhante e comunicativo onde o tentamos formar conjuntos de trés
numeros iguais, com uma regra de ouro: os jogadores s6 podem revelar as cartas que estao

no centro da mesa ou pedir a outro jogador que revele a carta mais alta ou mais baixa da
sua méo.

e Habilidades desenvolvidas: Exercita fortemente a memaria de trabalho (curto
prazo), a atengéo sustentada e a dedugao légica. Por envolver perguntas constantes

aos outros jogadores, € um excelente promotor de interagcao social, comunicacao e
riso.
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